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El Sanatlari

Bu alanda orta-agir diizeyde zihinsel yetersizligi ve otizmi olan 6grencilere;
el sanatlarinin gelistiriimesi kapsaminda alinan hedeflerin kazandirilmasi
amaglanmaktadir.

Boyama, Birlestirme, El Dokuma, Orme, Seramik ve Cini, Tasarim Uriinleri,
Sanatsal Kulturlenme
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Bulundugu
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BOYAMA
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Ogrenme

Alani

Hedef
DEVETIES

BIRLESTIRME 6 18
EL DOKUMA 6 22
ORME 6 18
SERAMIK VE GiNi 10 44
TASARIM URUNLERI 6 20

SANATSAL KULTURLENME

Ogrenme Alanlan Biligsel Duyussal Psikomotor Toplam
BOYAMA 32 - 32 64
BIRLESTIRME 8 - 10 18
EL DOKUMA 12 - 10 22
ORME 11 - 7 18
SERAMIK VE CiNi 26 - 18 44
TASARIM URUNLERI 7 - 13 20
SANATSAL KULTURLENME 19 7 - 26
Toplam 115 7 90 212




Ogren-
me Alani

Hedef

Hedef Davraniglar

Onerilen Ogretim
Yontem ve Teknikleri

Onerilen Olgme
ve Degerlendirme
Yontem ve Araglari

3.1.1. Boyama
3.1.1. Boyama

3.1.1.1. Tas bo-
yama teknikleri
ile yapilan calig-
malarda kullani-

3.1.1.1.1 Taslara iligkin s6zel/motor
tepki verir.

3.1.1.1.2. Fircaya/suingere iligskin
sozel/motor tepki verir.

Ayrik denemelerle 6g-
retim

ipucunun giderek azal-
tilmasiyla 6gretim

Davranis Kayit For-
mu

Ayrik Deneme Kay-
di

lacak malzemele- | 3.1.1.1.3 Boyalara iliskin s6zel/mo- | Es zamanli ipucuyla
ri ayirt eder tor tepki verir. ogretim
3.1.1.1.4. Vernige iliskin s6zel/mo- | Sabit bekleme sureli
tor tepki verir. ogretim
3.1.1.2. Tas bo-|3.1.1.2.1. Parmaklariyla boyama | Asamali yardimla 063- | Beceri Analiz Kaydi

yama tekniklerini
kullanarak cesitli
calismalar yapar.

calismalari yapar.

3.1.1.2.2. Siinger kullanarak boya-
ma calismalari yapar.

3.1.1.2.3. Firga kullanarak boya-
ma galismalari yapar.

3.1.1.2.4. Boyanmis malzemeyi
vernikler.

retim

ipucunun giderek azal-
tilmasiyla 6gretim
Video modelle 6gretim

Etkinlik  cizelgeleriyle
ogretim
Model olma

3.11.3. Ahsap
boyama teknikleri
ile yapilan calis-
malarda kullani-

3.1.1.3.1. Ahsap malzemelere ilis-
kin s6zel/motor tepki verir.
3.1.1.3.2. Sablonlara/desenlere
iliskin s6zel/motor tepki verir.

Ayrik denemelerle 68-
retim

ipucunun giderek azal-
tilmasiyla 6gretim

Davranis Kayit For-
mu

Ayrik Deneme Kay-
di

lacak malzemele- | 3.1.1.3.3. Fircaya/siingere iliskin | Es zamanh ipucuyla
ri ayirt eder. s6zel/motor tepki verir. ogretim
3.1.1.3.4. Boyalara iligkin soOzel/ | Sabit bekleme sureli
motor tepki verir. ogretim
3.1.1.3.5 Vernige iliskin s6zel/mo-
tor tepki verir.
3.1.1.4. Ahsap | 3.1.1.4.1. Sablon kalip kullanarak | Asamali yardimla 6g- | Beceri Analiz Kaydi
boyama teknik- | boyama c¢alismalari yapar. retim
lerini  kullanarak | 3.1.1.4.2. Firca kullanarak boyama | ipucunun giderek azal-

cesitli calismalar
yapar.

calismalari yapar.

3.1.1.4.3. Dekupaj teknigini kulla-
narak boyama galismalari yapar.
3.1.1.4.4. Transfer teknigini kulla-
narak boyama c¢alismalari yapar.
3.1.1.4.5. Renklendirilen/dekore
edilen malzemeyi vernikler.

tilmasiyla 6gretim
Video modelle 6gretim

Etkinlik  cizelgeleriyle
ogretim
Model olma

3.1.1.5. Cam bo-
yama teknikleri
ile yapilan ¢alis-
malarda kullani-
lacak malzemele-
ri ayirt eder.

3.1.1.5.1. Boyanacak cam mal-
zemelere iligkin sdzel/motor tepki
verir.

3.1.1.5.2. Sablonlara/desenlere
iliskin s6zel/motor tepki verir.
3.1.1.5.3. firgaya/sliingere
sozel/motor tepki verir.
3.1.1.5.4. Boyalara iligkin sdzel/
motor tepki verir.

3.1.1.5.5. Tekneye iliskin s6zel/mo-
tor tepki verir.

3.1.1.5.6. Vernige iliskin s6zel/mo-
tor tepki verir.

iliskin

Ayrik denemelerle 6g-
retim

ipucunun giderek azal-
tilmasiyla 6gretim

Es zamanli ipucuyla
ogretim
Sabit bekleme sdreli

ogretim

Davranis Kayit For-
mu

Ayrik Deneme Kay-
di




3.1.1. Boyama

3.1.1.6. Cam bo-
yama tekniklerini
kullanarak cesitli
calismalar yapar.

3.1.1.6.1. Sunger kullanarak boya-
ma calismalari yapar.

3.1.1.6.2. Fir¢a kullanarak boyama
calismalari yapar.

3.1.1.6.3. Sablon kullanarak boya-
ma c¢alismalari yapar.

3.1.1.6.4. Daldirma teknigini kulla-
narak boyama galismalari yapar.
3.1.1.6.5. Boyanmis malzemeyi
vernikler.

Asamali yardimla 6g-
retim

ipucunun giderek azal-
tilimasiyla 6gretim
Video modelle 6gretim

Etkinlik  cizelgeleriyle
ogretim
Model olma

Beceri Analiz Kaydi

3.1.1.7. Kumas
boyama teknikleri
ile yapilan calig-
malarda kullani-

3.1.1.7.1. Boyanacak kumas mal-
zemelere iligkin sozel/motor tepki
verir.

3.1.1.7.2. Sablonlara/desenlere

Ayrik denemelerle 6g-
retim

ipucunun giderek azal-
tilimasiyla 6gretim

Davranis Kayit For-
mu

Ayrik Deneme Kay-
di

lacak malzemele- | iligkin s6zel / motor tepki verir. Es zamanh ipucuyla
ri ayirt eder 3.1.1.7.3. Baskisi yapilacak mal- | 6gretim
zemelere iligkin sozel/motor tepki | Sabit bekleme sureli
verir. ogretim
3.1.1.7.4. Firgaya/stingere iliskin
s6zel/motor tepki verir.
3.1.1.7.5. Boyalara iligkin sozel/
motor tepki verir.
3.1.1.7.6. Tekneye iligkin s6zel/mo-
tor tepki verir.
3.1.1.8. Kumas | 3.1.1.8.1. Daldirma teknigini kulla- | Asamali yardimla 6g- | Beceri Analiz Kaydi
boyama teknik- | narak boyama caligmalari yapar. retim
lerini  kullanarak | 3.1.1.8.2. Siinger kullanarak boya- | ipucunun giderek azal-

cesitli calismalar
yapar.

ma galismalari yapar.

3.1.1.8.3. Baski teknigini kullana-
rak boyama c¢alismalari yapar.
3.1.1.8.4. Sablon kalip kullanarak
boyama calismalari yapar.
3.1.1.8.5. Transfer teknigini kulla-
narak boyama galismalari yapar.
3.1.1.8.6. Firca kullanarak boyama
calismalari yapar.

tilmasiyla 6gretim
Video modelle 6gretim

Etkinlik  cizelgeleriyle
ogretim
Model olma

3.1.1.9. Baglama
batik teknigi ile
yapilan calisma-
larda kullanilacak
malzemeleri ayirt
eder.

3.1.1.9.1. Boyanacak kumas mal-
zemelere iligkin s6zel / motor tepki
verir.

3.1.1.9.2. Baglama malzemelerine
iliskin s6zel/motor tepki verir.
3.1.1.9.3. Boyalara iliskin sozel/
motor tepki verir.

3.1.1.9.4. Tekneye iligkin s6zel/mo-
tor tepki verir.

3.1.1.9.5. Eldivene iliskin sozel/
motor tepki verir.

Ayrik denemelerle 68-
retim

ipucunun giderek azal-
tilmasiyla 6gretim

Es zamanli ipucuyla
ogretim
Sabit bekleme surel

ogretim

Davranis Kayit For-
mu

Ayrik Deneme Kay-
di




3.1.1. Boyama

3.1.1.10. Bagla-
ma batik teknigini
kullanarak calig-

3.1.1.10.1. Kumasi isaretler.
3.1.1.10.2. Kumasi baglar.
3.1.1.10.3. Kumasi renklendirir.

Asamali yardimla 6g-
retim
ipucunun giderek azal-

Beceri Analiz Kaydi

malar yapar. 3.1.1.10.4. Renklendirilen kumasgi | tiimasiyla 6gretim
durular. Video modelle 6gretim
3.1.1.10.5. Durulanan kumasin du- | Etkinlik  ¢izelgeleriyle
gumlerini ¢ozer. ogretim
3.1.1.10.6. Kumasi kurumaya bira- | Model olma
kir.
3.1.1.11. Ebru | 3.1.1.11.1.K&git/cam/kumas/ahsa- | Ayrik denemelerle 6g- | Davranis Kayit For-

teknigi ile yapilan
calismalarda kul-
lanilacak malze-
meleri ayirt eder.

ba iligskin s6zel/motor tepki verir.
3.1.1.11.2. Tekneye iligkin sdzel/
motor tepki verir.

3.1.1.11.3. Kitreye iligkin s6zel/mo-
tor tepki verir.

3.1.1.11.4. Boyalara iligkin sozel/
motor tepki verir.

3.1.1.11.5. Tarak/tiga iliskin sdzel/
motor tepki verir.

3.1.1.11.6. Firca/damlaliga iliskin
sozel / motor tepki verir.

retim
ipucunun giderek azal-
tilmasiyla 6gretim

Es zamanh ipucuyla
ogretim
Sabit bekleme sureli

ogretim

mu
Ayrik Deneme Kay-
di

3.1.1.12. Ebru
teknigini kullana-
rak cesitli calis-
malar yapar.

3.1.1.12.1. Kitre Uzerine boya ser-
per.

3.1.1.12.2. Kitre Uzerine boya dam-
latir.

3.1.1.12.3. Kitre Uzerindeki boyala-
ri, yapacagl motife uygun araglari
kullanarak sekillendirir.

3.1.1.12.4. Yerlestirdigi malzemeye
motifi alir.

3.1.1.12.5. Tekneye yerlestirdigi
malzemeyi tekneden alir.
3.1.1.12.6. AldigI malzemeyi kuru-
maya birakir.

Asamali yardimla 6g-
retim

ipucunun giderek azal-
tilmasiyla 6gretim
Video modelle 6gretim

Etkinlik  cizelgeleriyle
ogretim
Model olma

Beceri Analiz Kaydi




Aciklamalar

3.1.1. Galisilacak ortamda giivenlik dnlemleri alinmalidir.

Kullanilacak malzemeler alerjik 6zellik gosteren ¢cocuklar dikkate alinarak secilmelidir.

Cesitli calismalari koruma amagli surilen vernik su bazl olmalidir.

3.1.1.4.3. Dekupaj teknigi, bir nesnenin farkli desenlerde/renklerde k&git, kumas vb. parcalar ile kap-
lanmasidir.

3.1.1.4.4. Transfer teknigi, transfer edecegdimiz kagitta bulunan desenin/boyanin ahsaba aktariimasi-
dir. Cay tepsileri, sehpa vb. diiz zeminler lzerine arka fon uygulamasi ve suslemeler igin kullanilabilir.
3.1.1.6. Kullanilacak cam kenarinin rodajlanmis olmasi (keskinliginin alinmasi) gereklidir.

3.1.1.8.1. Daldirma teknigi: Kumasin hazirlanan boyaya batirilip ¢ikarilarak renklendirilmesidir.
3.1.1.8.3. Baski malzemeleri olarak dogal/yapay malzemeler vb. kullanilabilir.

3.1.1.8.5. Kumas boyamada transfer: Transfer edecegimiz desenin kumasa aktariimasidir.

3.1.1.10. Farkl baglama teknikleri ve malzemeler (paket lastik, mandal vb.) kullanilabilir.

3.1.1.10 Kullanilan su soguk veya ilik olmaldir.

3.1.1.10 Renklendirilecek kumasin %100 pamuk olmasi, baglanacak malzemenin(ipin) sentetik olma-
sI gerekmektedir.

3.1.1.10.3. Renklendirme, kumasi boyali suya batirma veya kumasin Gzerine édnceden hazirlanmis
boyay! dokme seklinde yapilabilir.

3.1.1.12. Ebru g¢alismalarinda hazir kitre kullaniimalidir.

3.1.1.12. Ebru teknigi kullanilarak kitap ayraci, yastik, fular vb. Griinler olusturulabilir.




Ogrenme Hedef Hedef Davraniglar Onerilen Ogretim Onerilen Olgme
Alani Yontem ve Teknikleri ve Degerlendirme
Yoéntem ve Araglari
3.1.21. 3.1.2.1.1. Yapistirilacak Ayrik denemelerle 6gretim | Davranis Kayit
Yapistirma kagit’/kumas/kege/deri ipucunun giderek Formu
teknigi ile malzemelere iligkin sdzel / azaltiimasiyla 6gretim Ayrik Deneme
yapilan motor tepki verir. Es zamanli ipucuyla Kaydi
calismalarda 3.1.2.1.2. Yapistirmada Ogretim
kullanilacak kullanilacak sivi/mum/silikon/ | Sabit bekleme sureli
malzemeleri hamur yapistiriciya iligskin ogretim
ayirt eder. sOzel / motor tepki verir.
3.1.2.2. 3.1.2.2.1. Kagit kullanarak Asamali yardimla 6gretim | Beceri Analiz Kaydi
Yapistirma yapistirma galismalari yapar. | ipucunun giderek
teknigini 3.1.2.2.2. Kumas kullanarak azaltilmasiyla 6gretim
kullanarak yapistirma calismalari yapar. | Video modelle 6gretim
cesitli 3.1.2.2.3. Kece kullanarak Etkinlik cizelgeleriyle
galismalar yapistirma galismalari yapar. | 6gretim
yapar. 3.1.2.2.4. Deri kullanarak Model olma
yapistirma ¢alismalari yapar.

3.1.2.3. 3.1.2.3.1. Dikilecek kumasg/ Ayrik denemelerle 6gretim | Davranis Kayit
Dikim teknigi kege/deri malzemelere iligkin | ipucunun giderek Formu
ile yapilan sozel / motor tepki verir. azaltilmasiyla 6gretim Ayrik Deneme

2 calismalarda 3.1.2.3.2. Dikim igleminde Es zamanli ipucuyla Kaydi

:.E" kullanilacak kullanilacak ip ¢esitlerine ogretim

2 malzemeleri iliskin s6zel/motor tepki verir. | Sabit bekleme sureli

m ayirt eder. 3.1.2.3.3. Dikim igleminde ogretim

3 kullanilacak pot /plastik

e, igneye iligkin sézel/motor

tepki verir.
3.1.2.4. Dikim | 3.1.2.4.1. Kumas kullanarak Asamali yardimla 6gretim Beceri Analiz Kaydi
teknigini dikim calismalari yapar. ipucunun giderek
kullanarak 3.1.2.4.2. Kege kullanarak azaltilmasiyla 6gretim
cesitli dikim calismalari yapar. Video modelle gretim
calismalar 3.1.2.4.3. Deri kullanarak Etkinlik gizelgeleriyle
yapar. dikim ¢alismalari yapar. ogretim
Model olma

3.1.2.5. 3.1.2.5.1. Zimbalanacak Ayrik denemelerle 6gretim | Davranis Kayit
Zimbalama kumas/kege/deri malzemelere | ipucunun giderek Formu
teknigi ile iliskin s6zel / motor tepki azaltilmasiyla 6gretim Ayrik Deneme
yapilan verir. Es zamanli ipucuyla Kaydi
¢alismalarda 3.1.2.5.2. Zimbalama ogretim
kullanilacak isleminde kullanilacak citgita | Sabit bekleme sireli
malzemeleri iliskin s6zel/motor tepki verir. | 6gretim
ayirt eder. 3.1.2.5.3. Zimbalama

isleminde kullanilacak citcit
cakma makinesine iligkin
sozel /motor tepki verir.
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o 3.1.2.6. 3.1.2.6.1. Kumas kullanarak Asamali yardimla 6gretim | Beceri Analiz Kaydi
E Zimbalama zimbalama galismalari yapar. | ipucunun giderek
"qo'i\ teknigini 3.1.2.6.2. Kece kullanarak azaltiimasiyla dgretim
= kullanarak zimbalama galigmalari yapar. | Video modelle 6gretim
m. cesitli 3.1.2.6.3. Deri kullanarak Etkinlik gizelgeleriyle
: calismalar zimbalama ¢alismalari yapar. | égretim
o yapar. Model olma
3.1.2. Galisilacak ortamda givenlik dnlemleri alinmalidir.
Calismalarda kullanilacak deri islenmis olmalidir.
Bu 6grenme alanindaki teknikler kullanilarak gézlik kilifi, ciizdan, heybe, anahtarlik, magnet vb.
- urtinler olusturulabilir.
% 3.1.2.2. Sivi yapistiricilarin kullanilirken 6grencilerin yapistiriciyi solumamasi igin énlemler alinmali,
= yapistirici kullanimi sonrasinda sinif havalandiriimahdir.
§ 3.1.2.4. Dikim islemini 6grenciye uygun hale getirmek icin ¢arkli zimba ile ¢alisacagi malzemeye
&h delikler acilabilir.

3.1.2.4.3. Farkli gesitte ipler (mumlu ip vb.) kullanilabilir.
3.1.2.6. Ogrencinin bireysel 6zelliklerine gére elektrikli veya manuel gitcit cakma makinesi
kullanilmahdr.




Ogrenme | Hedef Hedef Davraniglar Onerilen Ogretim | Onerilen Olgme
Alani Yontem ve Teknik- | ve Degerlendirme
leri Yoéntem ve Araglari
3.1.3.1. Kilim doku- | 3.1.3.1.1. Cerceve tezgahina Ayrik denemelerle Davranis Kayit
ma c¢alismalarinda iliskin s6zel/motor tepki verir. ogretim Formu
kullanilacak malze- | 3.1.3.1.2. Cézgii/atki ipine iligkin | ipucunun giderek Ayrik Deneme Kaydi
meleri ayirt eder. s6zel/motor tepki verir. azaltilmasiyla 6gre-
3.1.3.1.3. Mekik/plastik igneye | tim
iliskin s6zel/motor tepki verir. Es zamanli ipucuyla
3.1.3.1.4. Taraga iliskin sozel/ ogretim
motor tepki verir. Sabit bekleme sireli
3.1.3.1.5. Makasa iligkin s6zel/ | 6gretim
motor tepki verir.
3.1.3.2. Kilim do- 3.1.3.2.1. Cergeve tezgahina Asamall yardimla Beceri Analiz Kaydi
kuma galismalari ¢6zgu hazirlar. ogretim
yapar. 3.1.3.2.2. Atki ipini ¢dzgli ipleri- | ipucunun giderek
nin arasindan gegirir. azaltiimasiyla 6gre-
3.1.3.3.3. Tarakla atki ipini tim
sikistirir. Video modelle 6g-
3.1.3.2.4. Dokuma tamamlan- retim
diktan sonra kilimi tezgahtan Etkinlik gizelgeleriyle
cikarir. Ogretim
© Model olma
g 3.1.3.3. Hali dokuma | 3.1.3.3.1. Masa tipi dokuma Ayrik denemelerle Davranis Kayit
s calismalarinda kulla- | tezgahina iliskin s6zel/motor ogretim Formu
E nilacak malzemeleri | tepki verir. ipucunun giderek Ayrik Deneme Kaydi
— ayirt eder. 3.1.3.3.2. Cozgu/atki ipine iligkin | azaltiimasiyla 6gre-
ik sozel/motor tepki verir. tim
(%) 3.1.3.3.3. Mekik/plastik igneye Es zamanli ipucuyla

iliskin s6zel/motor tepki verir.
3.1.3.3.4. Taraga iligkin sozel/
motor tepki verir.

3.1.3.3.5. Makasa iligkin sozel/
motor tepki verir.

ogretim
Sabit bekleme sureli
ogretim

3.1.3.4. Hali dokuma
calismalari yapar.

3.1.3.4.1. Masa tipi dokuma
tezgahina ¢6zgu hazirlar.
3.1.3.4.2. Acik dugim teknigi ile
dokuma yapar.

3.1.3.4.3. Tarakla atki ipini
sikigtirir.

3.1.3.2.4. Dokuma tamamlan-
diktan sonra haliyi tezgahtan
cikarir.

Asamali yardimla
ogretim

ipucunun giderek
azaltilmasiyla 6gre-
tim

Video modelle 6g-
retim

Etkinlik gizelgeleriyle
ogretim

Model olma

Beceri Analiz Kaydi

3.1.3.5. Sacgak bag-
lama calismalarinda
kullanilacak malze-

meleri ayirt eder.

3.1.3.5.1. Kilim/halya iliskin
sozel/motor tepki verir.
3.1.3.5.2. Makasa iligkin sozel/
motor tepki verir.




3.1.3.6. Sacak
baglama calismalari

3.1.3.6.1. DUgUm tekniklerini
kullanarak sagak baglar.

Asamall yardimla
ogretim

Beceri Analiz Kaydi

dan kullaniimahdir.

g yapar. 3.1.3.6.2. Sac 6rgusu teknigini ipucunun giderek
= kullanarak sagak baglar. azaltilmasiyla 6gre-
3 tim
o Video modelle 63-
) retim
pr, Etkinlik gizelgeleriyle
ogretim
Model olma
3.1.3. Calisilacak ortamda givenlik 6nlemleri alinmalidir.
- Numara eklenecek Kilim/hali dokuma ¢alismalarinda desen olusturmak icin farkli renk ve kalinliktaki
T‘: ipler kullanilabilir.
£ Kilim/hali dokuma calismalarinda 6grencinin bireysel 6zelliklerine ve yapilacak ¢alismaya gore mekik
E ya da plastik igne kullanilabilir.
E’ Makas kullanimi 6grencinin bireysel 6zelliklerine gore 6gretmen gozetiminde ya da 6gretmen tarafin-




Ogrenme | Hedef Hedef Davraniglar Onerilen Ogretim Yontem | Onerilen Olgme ve
Alani ve Teknikleri Degerlendirme
Yontem ve Araclari
3.1.41. Orgii | 3.1.4.1.1. ipe iligkin sozel / Ayrik denemelerle 6gretim Davranig Kayit
orme teknigi ile | motor tepki verir. ipucunun giderek Formu
yapilan calisma- | 3 1.4.1.2. Orgii aparatina azaltiimasiyla 6gretim
larda  kullanila- | jliskin sézel/motor tepkiverir. | ES zamanli ipucuyla 6gretim | Ayrik Deneme Kaydi
cak malzemeleri 3.1.4.1.3. Tiga iliskin s6zel/ Sabit bekleme sureli 6gretim
ayrt eder. motor tepki verir.
3.1.4.1.3. Sise iliskin sozel/
motor tepki verir.
3.1.4.2. Orgii |3.1.4.2.1. Orgl aparati kulla- | Asamali yardimla égretim Beceri Analiz Kaydi
Orme teknigini | narak 6rgu orer. ipucunun giderek
kullanarak ¢e- |3.1.4.2.2. Tig kullanarak 6rgu | azaltiimasiyla 6gretim
sitli calismalar | 6rer. Video modelle 6gretim
yapar. 3.1.4.2.3. Sis kullanarak 6rgu | Etkinlik gizelgeleriyle 6gretim
Orer. Model olma
3.1.4.3. Makro- | 3.1.4.3.1. ipe iliskin sdzel/mo- | Ayrik denemelerle 6gretim Davranis Kayit
o mede kullanilan | tor tepki verir. ipucunun giderek Formu
£ digidm teknikleri | 3.1.4.3.2. Makasa iligkin s6- | azaltiimasiyla 6gretim Ayrik Deneme Kaydi
0_ ile yapilan ¢alig- | zel/motor tepki verir. Es zamanli ipucuyla 6gretim
: malarda kullani- | 3.1.4.3.3. Susleme Sabit bekleme sureli 6gretim
L) lacak malzeme- | malzemelerine iliskin s6zel/

lere iliskin s6zel/
motor tepki ve-
rir.

motor tepki verir.

3.1.4.4. Makro- | 3.1.4.4.1. DUgum tekniklerini [ Asamali yardimla 6gretim Beceri Analiz Kaydi
me teknigini | kullanarak makrome orer. ipucunun giderek
kullanarak ce-|3.1.4.4.2. Siisleme azaltiimasiyla 6gretim
siti  galismalar | malzemeleri ile makrome orer,| Video modelle 6gretim
yapar. Etkinlik cizelgeleriyle 6gretim
Model olma
3.1.4.5. Sepet| 3.1.4.5.1. Toplu igne/raptiyeye| Ayrik denemelerle 6gretim Davranis Kayit
drme teknikleri | iliskin sézel/motor tepki verir. | ipucunun giderek Formu
ile yapilan galig- | 3.1.4.5.2. Makasa iligkin s6- | azaltiimasiyla 6gretim Ayrik Deneme

malarda kullani-
lacak malzeme-
leri ayirt eder.

zel/motor tepki verir.
3.1.4.5.3. Kaliba iligkin sozel/
motor tepki verir.

3.1.4.5.4. Atik/dogal madde-
lere iligkin sdzel/motor tepki
verir.

Es zamanli ipucuyla 6gretim
Sabit bekleme siireli 6gretim

Kaydi

3.1.4.6. Sepet
orme teknikleri-
ni kullanarak ¢e-
sitli - calismalar
yapar.

3.1.4.6.1. Atik malzemeleri
kullanarak sepet orer.
3.1.4.6.2. Dogal malzemeleri
kullanarak sepet orer.

Asamali yardimla 6gretim
ipucunun giderek
azaltiimasiyla 6gretim

Video modelle 6gretim
Etkinlik gizelgeleriyle 6gretim
Model olma

Beceri Analiz Kaydi




Aciklamalar

3.1.4.2.1. Orgui aparat, farkl sayilarda kiit givileri bulunan, plastik ya da ahsap aragtir. Orgii aparati-
na uygun tig kullaniimahdir.

3.1.4.2. Orgii 6rme teknigi kullanilarak atki, bere, gorap vb. riinler olusturulabilir.

3.1.4.4. Baslama ve bitis digumleri 6grencinin bireysel 6zelliklerine gére gerekirse 6gretmen tarafin-
dan atilmaldir.

3.1.4.4. Makrome teknigi kullanilarak ¢anta, bileklik, duvar sisu, anahtarlik, perde, giceklik vb. Urtnler
olusturulabilir.

3.1.4.4.2. Susleme malzemeleri boncuk, ahgap, plastik halka vb. olabilir.

3.1.4.6. igne kullanimi 6grencinin bireysel ézelliklerine gdre 6gretmen gdzetiminde ya da dJretmen
tarafindan yapiimahdir.

3.1.4.6.1. Atik malzemeler olarak kagit, pipet, poset vb. maddeler kullanilabilir.

3.1.4.6.1. Dogal malzemeler olarak tahil saplari, aja¢ kabuklari, kargi vb. maddeler kullanilabilir.




Ogrenme | Hedef Hedef Davraniglar Onerilen Ogretim Onerilen Olgme
Alani Yontem ve Teknikleri |ve Degerlendirme
Yontem ve Araglari

- 3.1.5.1. Seramik | 3.1.5.1.1. Seramik gamuruna ilig- Ayrik denemelerle Davranis Kayit

£ sekillendirme kin sGzel/motor tepki verir. Ogretim Formu

%‘ teknikleri ile ya- | 3.1,5.1.2. Kaliba iligkin sézel/motor | ipucunun giderek

2 pilan calismalar- | tepki verir. azaltiimasiyla 6gretim f(‘y”g Deneme

= da kuIIamIagak 3.1.5.1.3. Ahsap modelaj aletlerine | Es zamanl ipucuyla aydi

= malzemeleri iliskin sézel/ Ki veri Sareti

S ayirt eder. iliskin sozel/motor tepki verir. ogretim

0 3.1.5.1.4. Tas/masrapaya iliskin Sabit bekleme sireli

1) sozel/motor tepki verir. ogretim

. 3.1.5.1.5. Kovaya iligkin s6zel/mo-

tor tepki verir.

3.1.5.2. Seramik
sekillendirme
tekniklerini kul-
lanarak gesitli
calismalar ya-
par.

3.1.5.2.1. Cimdikleme ydntemi ile
sekillendirme galismalari yapar.
3.1.5.2.2. Kaliba sivama yontemi
ile sekillendirme galismalari yapar.
3.1.5.2.3. Sucuk yontemi ile sekil-
lendirme calismalari yapar.
3.1.5.2.4. Bilya yontemi ile sekil-
lendirme c¢aligmalari yapar.
3.1.5.2.5. D6kum ydntemi ile
sekillendirme galigmalari yapar.

3.1.5.2.6. Serbest sekillendirme
calismalari yapar.

Asamali yardimla 6g-
retim

ipucunun giderek
azaltilmasiyla 6gretim
Video modelle 6gre-
tim

Etkinlik gizelgeleriyle
ogretim

Model olma

Beceri Analiz
Kaydi

3.1.5.3. Seramik
dekorlama tek-
nikleri ile yapi-
lan ¢alismalarda
kullanilacak
malzemeleri
ayirt eder.

3.1.5.3.1. Seramik gamurlarina
iliskin s6zel/motor tepki verir.
3.1.5.3.2. Tasa iliskin s6zel/motor
tepki verir.

3.1.5.3.3. Fircaya iliskin s6zel/mo-
tor tepki verir.

3.1.5.3.4. Oyma aletlerine iligkin
sozel/motor tepki verir.

3.1.5.3.5. Puara iligkin s6zel/motor
tepki verir.

3.1.5.3.6. Muhtrleme igin kulla-
nilan dogal malzemelere s6zel /
motor tepki verir.

Ayrik denemelerle
ogretim

ipucunun giderek
azaltilmasiyla 6gretim
Es zamanli ipucuyla
ogretim

Sabit bekleme sureli
ogretim

Davranis Kayit
Formu

Ayrik Deneme
Kaydi

3.1.5.4. Seramik
dekorlama tek-
niklerini kullana-
rak cesitli ¢alig-
malar yapar.

3.1.5.4.1. Acur yontemi ile dekorla-
ma c¢alismalari yapar.

3.1.5.4.2. Astar yontemi ile dekor-
lama galismalari yapar.

3.1.5.4.3. MUhUr yéntemi ile dekor-
lama galigsmalari yapar.

3.1.5.4.4. Puar yontemi ile dekor-
lama calismalari yapar.

Asamali yardimla 6g-
retim

ipucunun giderek
azaltiimasiyla 6gretim
Video modelle 6gre-
tim

Etkinlik gizelgeleriyle
ogretim

Model olma

Beceri Analiz
Kaydi




3.1.5.5. Sirla-
ma teknikleri
ile yapilan
calismalarda
kullanilacak
malzemeleri
ayirt eder.

3.1.5.5.1. Sirlama yapilacak Urin-
lere iliskin sdzel/motor tepki verir.

3.1.5.5.2. Sira iligkin s6zel/motor
tepki verir.

3.1.5.5.3. Firgaya/stingere iliskin
sodzel/motor tepki verir.

3.1.5.5.4. Tekneye iligkin sozel/
motor tepki verir.

3.1.5.5.5. Tas/masrapaya iliskin
sdzel/motor tepki verir.

3.1.5.5.6. Turnete iligkin s6zel/mo-
tor tepki verir.

Ayrik denemelerle
ogretim

ipucunun giderek
azaltilmasiyla 6gretim
Es zamanli ipucuyla
ogretim

Sabit bekleme sureli
ogretim

Davranig Kayit
Formu

Ayrik Deneme
Kaydi

objeyi tahrirler.

3.1.5.8.2. Parsémen kagidini gali-
silacak objenin Uzerine sabitler.

3.1.5.8.3. KOmir tozu kesesi ile
deseni objenin Uzerine aktarir.

ipucunun giderek
azaltilmasiyla
ogretim

Es zamanli
ipucuyla 6g-
retim

Sabit bekleme sureli
ogretim

3.1.5.6. Seramik | 3.1.5.6.1. Daldirma teknigi ile se- Asamali yardimla 6g- Beceri Analiz
@ sirlama teknik- | ramik sirlar. retim Kaydi
= lerini kullanarak | 5 4 56 5 Firca/siinger ile seramik | Ipucunun giderek
g — gesitli calismalar sirlar azaltilmasiyla 6gretim
5= apar '
25 |Yyepar Video modelle 6gretim
0 Etkinlik gizelgeleriyle
; ogretim
Model olma
3.1.5.7. Cini 3.1.5.7.1. Cini yapilacak objeye Ayrik denemelerle
yapilacak ob- iliskin s6zel/motor tepki verir. ogretim
jeyi tahrirleme | 3.1,5.7.2. Kullanilacak desene ipucunun giderek azal-
calismalarinda | jjiskin s6zel/motor tepki verir. tilmasiyla 6gretim
kullanilacak . A s o .
) 3.1.5.7.3. Parsbmen k&gdidina ilis- | Es zamanl ipucuyla
malzemeleri L L e
kin sOzel / motor tepki verir. Ogretim
ayirt eder ax G . .
3.1.5.7.4. K&git banda iligskin s6zel/ | Sabit bekleme sureli
motor tepki verir. Ogretim
3.1.5.7.5. Delme isleminde kullani-
lacak malzemelere iligkin
sozel/motor tepki verir.
3.1.5.7.6. Kbmur tozu kesesine
iliskin s6zel / motor tepki verir.
3.1.5.8. Cini 3.1.5.8.1. Hazir deseni parsémen Ayrik denemelerle Davranig
yapilacak kagidina delerek aktarir. Ogretim Kayit Formu

Ayrik Deneme
Kaydi




e [ ] e a
A e e ] e e
° P e e e
3.1.5.9. Tahrir- | 3.1.5.9.1. Tahrirlenmis objeye ilis- | Asamali yardimla 63- Beceri Analiz
lenmis objeyi kin s6zel / motor tepki verir. retim Kaydi
boyamada ; .
o 3.1.5.9.2. Gini boyasina liskin lpuc|>tulnun glclierek
malzemeleri s6zel / motor tepki verir. ?%a '. masiyla
ayirt eder iliskin s6 ogretim
: 3.1.5.9.;’;. Elrgaya iliskin s6zel/mo- Video modelle
tor tepki verir. e
ogretim
Etkinlik gizel-
geleriyle 6g-
retim
Model olma
3.1.5.10. Tah- 3.1.5.10.1. Desenin konturunu Ayrik denemelerle Davranig Kayit

rirlenmis objeyi
boyar.

ceker.

3.1.5.10.2. Konturu ¢ekilen deseni
uygun renklerle boyar.

3.1.5.10.3. Boyanmis objeyi sirlar.

ogretim

ipucunun giderek
azaltilmasiyla 6gretim
Es zamanli ipucuyla
ogretim

Sabit bekleme sureli
Ogretim

Formu

Ayrik Deneme
Kaydi




Aciklamalar

3.1.5. Cini ve seramik galismalarinda firinlama islemini 6gretmen yapmalidir.

3.1.5.1.3. Modelaj aletleri filkulagi, sistre, ahsap sekillendirme aletleri vb. kullanilabilir. ihtiya¢ halinde
farkli modelaj aletleri kullanilabilir.

3.1.5.2.1. Cimdikleme yontemi, camura parmak uglariyla sekil ve bigcim vermedir.

3.1.5.2.2. Kaliba sivama yontemi, camurun uygun kaliba belli bir diizen i¢inde yerlestirilip elle
sivanmasiyla yapilan sekillendirme yontemidir.

3.1.5.2.3. Sucuk yontemi, gamurun tek elle zeminde veya iki elle avug iginde ileri geri hareketle silin-
dirik sekil olusturma yontemidir.

3.1.5.2.4. Bilya ydntemi, camurun kug¢uk parcalar koparilarak avug icinde dairesel sekilde dondurul-
mesiyle yapilan sekillendirme yéntemidir.

3.1.5.2.5. DOkum yontemi sivi gamurun kaliba dokuilmesi ile yapilan sekillendirme yontemidir.

3.1.5.4.1. Acur yontemi, sekil verilmis gamur tam kurumamisken ytizeyden kesilerek ¢ikarilmasi/
delinmesi ile olusturulan dekorlama ydntemidir.

3.1.5.4.2. Astar yontemi, sekil verilmis gamur tam kurumamisken Uzerine farkl tonlarda sivi camurun
ince bir tabaka halinde belirlenmis yerlere surtlmesiyle olusturulan dekorlama yontemidir.

3.1.5.4.3. MUhdr yontemi, sekil verilmis camur tam kurumamisken Uzerine iz/doku olusturmak igin
muhtr veya dogal malzemelerle yapilan dekorlama yontemidir.

3.1.5.4.4. Puar yontemi, igine sivi gamur doldurulmus puar yardimi ile galisma tzerine yapilan de-
korlama ydntemidir.

3.1.5.2.2. Kaliplari lastikle sabitleme iglemini 6gretmen yapmalidir.

3.1.5.3.2. Astar igin farkl renklerde gamur kullanilabilir.

3.1.5.3.3. Muhurleme igin her tirli dogal malzemeler kullanilabilir.

3.1.5.7. Tahrirleme, galisma Uzerine deseni kdmur tozlari yardimi ile aktarmadir.
3.1.5.7.5. Delme isleminde etamin ignesi, kalem, kirdan vb. Grtnler kullanilabilir.
3.1.5.10. Boyama calismalarinda geleneksel renk ve desenler kullaniimalidir.

3.1.5.10.3. Sirlama isleminde daldirma yontemi ile transparan sir kullanilir.




Ogrenme | Hedef Hedef Davraniglar Onerilen Ogretim Onerilen Olgme
Alani Yontem ve Teknikleri | ve Degerlendirme
Yontem ve Araglari
3.1.6.1. Taki tek- | 3.1.6.1.1. iplere iliskin sdzel/motor | Ayrik denemelerle 6§- | Davranis Kayit

— nikleri ile yapilan | tepki verir. retim Formu

S

= caligmalarda 3.1.6.1.2. Makasal/kargaburnuna/ | j iderek

5 kullanilacak mal- iliskin s6zel / motor tepki pucinun giaerse. Ayrik Deneme

D zemeleri ayirt verir.

= " Es zamanli ipucuyla

= eder. 3.1.6.1.3. Orme aparatina iligkin 6§retim pucty

& sbzel/motor tepki verir.

P . .. .

” 3.1.6.1.4. Boncuklara iliskin szel | Sabit bekleme sreli

- / motor tepki verir. ogretim

L)

3.1.6.1.5. Birlestirme aparatlarina
iliskin s6zel/motor tepki verir.

3.1.6.2. Taki
tekniklerini kulla-
narak gesitli ¢ca-
lismalar yapar.

3.1.6.2.1. Baglama tekniklerini
kullanarak galismalar yapar.

3.1.6.2.2. Orme dugim taki tek-
niklerini kullanarak galismalar
yapar.

Asamali yardimla 6g-
retim

ipucunun giderek
azaltiimasiyla 6gretim
Video modelle 6gre-
tim

Etkinlik cizelgeleriyle
ogretim

Model olma

Beceri Analiz Kaydi

3.1.6.3. Dolgu
obje galismala-
rinda kullanila-
cak malzemeleri

3.1.6.3.1. Doldurulacak malzeme-
lere iliskin sdzel/motor tepki verir.

3.1.6.3.2. Dolgu malzemelerine
iliskin s6zel/motor tepki verir.

Ayrik denemelerle
ogretim

ipucunun giderek
azaltiimasiyla 6gretim

Davranis Kayit
Formu

Ayrik Deneme
Kaydi

ayirt eder. 3.1.6.3.3. Birlestirme malzemeleri- Es zamanli ipucuyla
ne iliskin sézel/motor tepki verir. ogretim
3.1.6.3.4.Susleme malzemelerine | ggpit bekleme siireli
iliskin s6zel/motor tepki verir. dgretim
3.1.6.4. Dol- 3.1.6.4.1. Hazirlanmig olan objeyi | Asamali yardimla 6g- Beceri Analiz Kaydi
gu obje doldurur. retim
galismalarini 3.1.6.4.2. Dolgu yapilmis objeyi ipucunun giderek

kullanarak gesitli
Urtnler yapar.

birlestirir.

3.1.6.4.3. Birlestirilen objeyi sus-
ler.

azaltilmasiyla 6gretim
Video modelle 6gre-
tim

Etkinlik gizelgeleriyle
ogretim

Model olma

3.1.6.5. Mozaik
uygulama teknigi
ile yapilan g¢alig-
malarda kullani-
lacak malzeme-
leri ayirt eder.

3.1.6.5.1. Mozaik uygulanan ze-
min malzemelerine iligkin s6zel/
motor tepki verir.

3.1.6.5.2. Yapistirilacak malzeme-
lere iliskin sdzel/motor tepki verir.

3.1.6.5.3. Yapistirma malzemele-
rine iliskin s6zel/motor tepki verir.

3.1.6.5.4. Firgaya/siingere iliskin
sdzel/motor tepki verir.

Ayrik denemelerle
Ogretim
ipucunun giderek

azaltiimasiyla 6gretim

Es zamanli ipucuyla
Ogretim

Sabit bekleme sireli
ogretim

Davranis Kayit
Formu

Ayrik Deneme
Kaydi




3.1.6.6. Mozaik | 3.1.6.6.1. Desen ¢izilmis zemine Asamall yardimla 63- | Beceri Analiz Kaydi
uygulama tekni- | firca/stinger ile yapistiriciyi surer. | retim
gini kullanarak
cesitli calismalar
yapar.

3.1.6.6.2. Yapistirilacak malzeme- | Ipucunun gideliek _
yi desene uygun sekilde yapistirir. | azaltilmasiyla 6gretim
Video modelle 6gre-
tim

Etkinlik cizelgeleriyle
Ogretim

Model olma

Aciklamalar

3.1.6.1.5. Birlestirme aparatlari halka, klips, kilit vb. olabilir.

3.1.6.2. Taki teknikleri kullanilarak kipe, kolye, bileklik vb. Urtnler olusturulabilir.

3.1.6.2.1. Baglama tekniklerinde misina, tel, ¢esitli ipler, lastik vb. malzemeler kullanilabilir.
3.1.6.2.2. Orme dugim taki teknikleri ti§ veya elle yapilabilir.

3.1.6.3.1. Doldurulacak malzemeler kumas, ¢orap, guval, tul vb. olabilir.

3.1.6.3.2. Dolgu malzemeleri elyaf, pamuk, kumas parcalari, silikon, yin, lavanta vb. olabilir.
3.1.6.3.3. Birlestirme malzemeleri ip, kurdele, lastik, yapistirici, ¢it¢it, tig, fermuar vb. olabilir.

Bu hedef davranis calisilirken 3.1.2. Birlestirme 6grenme alanindaki tekniklerden yararlanilabilir.

3.1.6.3.4. Susleme malzemeleri boncuk, digme, oynar gbz, kece sablonlar, renkli iplikler, boya mal-
zemeleri vb. olabilir.

3.1.6.4. Dolgu obje calismalari kullanilarak oyuncak bebek, yastik, lavanta kesecikleri, kapi stoperi,
magnet vb. trlinler olusturulabilir.

3.1.6.5.1. Mozaik uygulanan zemin malzemeleri kagit, ahsap, file vb. olabilir.

3.1.6.5.2. Yapistirilacak malzemeler cam, tas, eva, seramik pargaciklar, boncuk, atik malzemeler vb.
olabilir.

3.1.6.5.3. Yapistirici malzemeleri agag tutkali, silikon vb. olabilir.

3.1.6.6. Mozaik uygulama teknigini kullanarak cesitli calismalar yapilirken, ¢alismanin 6zelligine gore
(seramik, tas vb.) derz dolgu kullaniimalidir.




Ogrenme | Hedef Hedef Davraniglar Onerilen Ogretim Onerilen Olgme
Alani Yontem ve Teknikleri | ve Degerlendirme
Yontem ve Araglari
3.1.7.1. Gos- 3.1.7.1.1. Boya kullanildigina ilis- | Ayrik denemelerle 63- Davranis Kayit

3.1.7. Sanatsal Kiltliirlenme

terilen sanat
c¢alismasinin
hangi malzeme
kullanilarak
yapildigini ayirt
eder.

kin sdzel/motor tepki verir.
3.1.7.1.2. Seramik gamurundan
yapildigina iliskin sézel/motor
tepki verir.

3.1.7.1.3. Ahsaptan yapildigina
iliskin s6zel/motor tepki verir.
3.1.7.1.4. Camdan yapildigina
iliskin s6zel/motor tepki verir.

3.1.7.1.5. Tastan yapildigina ilis-
kin sdzel / motor tepki verir.

3.1.7.1.6. Kagittan yapildigina
iliskin s6zel/motor tepki verir.
3.1.7.1.7. Keceden yapildigina
iliskin s6zel/motor tepki verir.
3.1.7.1.8. Deriden yapildidina
iliskin s6zel / motor tepki verir.
3.1.7.1.9. ipten yapildigina iligkin
s6zel/motor tepki verir.
3.1.7.1.10. Kumastan yapildigina
iliskin s6zel/motor tepki verir.

3.1.7.1.11. Boncuktan yapildigina
iliskin s6zel/motor tepki verir.

retim

ipucunun giderek
azaltilimasiyla 6gretim

Es zamanli ipucuyla
ogretim
Sabit bekleme sureli
ogretim

Formu

Ayrik Deneme
Kaydi

3.1.7.2. Sanat
calismalarinin
yapildigi ortam-
larda belirlenen
kurallara uyar.

3.1.7.2.1. Kilik kiyafetle ilgili
kurallara uyar.

3.1.7.2.2. Calisma materyallerinin

kullanimina yonelik kurallara uyar.

3.1.7.2.3. Calisma alaninin fiziki
dizenine iligkin kurallara uyar.

3.1.7.2.4. Calisma alanindaki gu-
venlik dnlemleriyle ilgili kurallara
uyar.

3.1.7.2.5. Sanat galismalarinin
yapildigi alanlarda temizlik kural-
larina uyar.

Doénastiuralebilir sembol
pekistirme sistemi

Kendini izleme stratejile-
ri Asamali yardimla 63-
retim Ipucunun giderek
azaltilmasiyla 6gretim

Video modelle 6gretim

Etkinlik cizelgeleriyle
ogretim

Beceri Analiz Kaydi

3.1.7.3. Sanat
calismalarinin
sergilendigi or-
tamlarda belir-
lenen kurallara
uyar.

3.1.7.3. 1. Sinif iginde ¢alismala-
rin konuldugu/sergilendigi alanla-
ra yonelik kurallara uyar.
3.1.7.3.2. Okuldaki sergileme
alanlarina yonelik kurallara uyar.
3.1.7.3.3. Oren yerleri, tarihi
mekanlar, muizeler, sergi salon-
lar1 gibi alanlara yonelik kurallara
uyar.

Doénasturalebilir sembol
pekistirme sistemi

Kendini izleme stratejile-
ri Asamali yardimla 63-
retim Ipucunun giderek
azaltiimasiyla 6gretim

Video modelle 6gretim

Etkinlik gizelgeleriyle
ogretim

Beceri Analiz Kaydi




3.1.7. Sanatsal Kiiltiirlenme

3.1.7.4. Yaptigi | 3.1.7.4.1. Yapti§i calismalari 63- | Ayrik denemelerle Beceri Analiz Kaydi
¢alismalari okul | retmenine gdsterir. ogretim
ici ve okul digin- . - Ayrik Deneme
¢ $ 3.1.7.4.2. Yaptigi ¢calismalari ar- Es zamanli ipucuyla
?a pkaylisTak— kadaslarina gosterir. dgretim Sabit bekleme | Kaydi
an keyif alir. N TIr ;
y 3.1.7.4.3. Yaptigi calismalari streli 6gretim Video
o o modelle 6gretim
ailesine/yakinlarina gosterir.
Etkinlik gizelgeleriyle
3.1.7.4.4. Yaptigi calismalari sev- Bgretim
digi kisilere hediye eder.
3.1.7.4.5. Yaptigi calismalari ken-
disi kullanir.
3.1.7.5. Yaptig1 | 3.1.7.5.1. Sanatsal ¢calismalarla Donusturalebilir sembol | Beceri Analiz Kaydi
calismalarla ilgili cevresindeki sergi duyurulari- | pekistirme sistemi

sergilere katil-
maktan zevk
alir.

ni fark eder.

3.1.7.5.2. Sergilere isteyerek ka-
tilir.

Kendini izleme stratejile-
ri Asamali yardimla 63-
retim ipucunun giderek
azaltiimasiyla 6gretim

Video modelle 6gretim

Etkinlik gizelgeleriyle
ogretim




DERS PLANI ORNEGI — |

Hedef

Dersin Adi: is ve Beceri Uygulamalari
Alan Adi: El Sanatlari

Ogrenme Alani: Boyama

Kademe: 3

Onerilen Siire:

3.1.1.10. Baglama batik teknigini kullanarak ¢alismalar yapar.

Hedef Davraniglar

3.1.1.10.1. Kumasi isaretler.

Ogretim Yéntem
ve Teknikleri

ipucunun Giderek Azaltiimasiyla Ogretim Yéntemi

Ogretim
Teknolojileri ve
Materyalleri

Tisortler, renkli tebesir

Ortam Diizenle-
meleri

Dikkati Cekme

Calisilacak ortam ses, koku ve baska dikkat dagitici uyaranlardan arindirilir. Isi ve isik
dizenlemesini yapilir. Ogrencinin fiziksel ihtiyaglarini giderilir. Ogrenciler yarim ay seklinde
oturtulur. Kumas isaretlemede kullanilacak olan tigértler ve renkli tebesirler dnceden
hazirlanir, 6grenci masalarinda hazir bulundurulur.

Ogretmen dgrencilere “Bakin elimde ne var?” diyerek elindeki tigértleri sinifa gosterir. Her
ogrencinin tisortleri incelemesi icin firsat verir. “Aferin, gok glizel incelediniz!” der. “Sizce bu
tisortlerle ne yacagiz? Tahmin edebilen var mi?” der. Fikirlerini sdyleyen 6grencileri pekisti-
rir. Sonra renkli tebesirleri gésterip “Bakin, burada da renkli renkli tebesirler var. Cok glzel
gériniyorlar, degil mi? Haydi bunlari da beraber inceleyelim.” der. Ogrencilerin tebesirleri
incelemesine firsat verir. Ogrenciler tebesirleri inceledikten sonra sézel olarak pekistirir.

Giidiilleme

Ogretmen elindeki farkli yerleri isaretlenerek renklendirilmis tisértleri gosterip “Bakin, bu
tisértler ne guzel renklendirilmis. Siz de tigortlerinizi batik boyama yaparak bdyle guzel
renklendirebilirsiniz. Batik boyama ile tigortlerinizi boyle guzel renklendirebilmek igin ilk
olarak kumasi nasil isaretleyecegimizi 6grenmemiz gerekiyor.” diyerek dégrencileri giduler.

Gozden Gegirme
ve Derse Gegis
(Hedef Uyaran
Sunumu)

Ogretmen calisma sirasinda égrencilere uymasini istedigi calisma kurallarini soyler. “Bu
kurallara uyarsan ¢alismamizin sonunda ... kazanacaksin.” diyerek 6grencinin uymasi gereken
kurallari ve belirledigi pekistireci 6grencilere sdyler. Daha sonra 6grencilere “Hazirsaniz
calismamiza baslayalim, hazir misiniz?” diyerek isaret verir. Ogrencilerden hazir olduguna
dair sdzel ifade ya da jest ve mimikleriyle verdigi bir yaniti aldiktan sonra gézden gegirme
kismina baslar. Ogretmen isaretlemede kullanacagi malzemeleri égrencilere gostererek
“Bakin, bu malzemeleri dnceki derslerimizde tanimistik. Bu malzemelerin isimlerini haydi
tekrar edelim.” diyerek kullanilacak malzemeler 6gretmen tarafindan tekrar kisaca tanitilir.
Ardindan “Tisortleri boyle guzel renklerdirmek icin dncelikle isaretleme yapmamiz gerektigini
soylemistim. isaretleme yapmak igin de iste bu malzemeleri kullanacagiz.” diyerek 6gretim
sUrecine baglar.




[ ] [ S -
. e T o
b (] e ° .
Uygulama Ogretmen sinifa getirdigi tisortlerden dgrencilerin istediklerini segmelerine firsat verir. Her

ogrenciye “Sectigin tisértiin nerelerinin renklenmesini istersin? Nerelerinin beyaz kalmasini
istersin?” seklinde sorular sorar. Ogrencilerin tepki vermesini bekler. Fikirlerini séyleyen
ogrencilere dgretmen “Aferin, cok guzel bir fikir, gayet guzel dusinmuissun!” diyerek sézel
pekistireg verir.

1. Oturum: Ogretmen “Tisortl isaretleyin!” diyerek ana yénergeyi verir. Ardindan siniftaki bir
6grencinin yanina giderek 6grencinin arkasinda durup ‘Tisortl elinize alin!’ ydnergesini verir.
Ogrencinin elinden tutarak tigortii eline almasini saglar. Ogrenci tisértii aldiginda “Aferin,
tisortl eline aldin.” diyerek pekistirir. Diger égrenciler ve becerinin diger basamaklarinda da
benzer sureg¢ uygulanir.

2. Oturum: Ogretmen “Tigortu igaretle!” diyerek ana ydnergeyi verir. Ardindan ‘Tigorti eline
all’ ydnergesini vererek 6grencilerin beceri basamagini gergeklestirmesini bekler. Tigortu eline
alan 6grencileri betimleyerek pekistirir. Tepkisiz kalan/davranisi eksik yapan 6gdrencilerin
arkasina geger, “Tisortu eline al!” yonergesini verir ve 6grencinin ellerine dokunarak davranigi
gerceklestirmesini  bekler. Davranisi gercgeklestiren 6grencileri betimleyerek pekistirir.
Tepkisiz kalan/davranigi eksik yapan 6grenciler igin bir énceki ipucu basamagina donulir.
Diger 6grenciler ve becerinin diger basamaklarinda da benzer slre¢ uygulanir.

3. Oturum: Ogretmen “Tisortl isaretleyin!” diyerek ana ydnergeyi verir. Ardindan ‘Tisorti
Uygulama eline al’ ydnergesini vererek 6grencilerin beceri basamagini gergeklestirmesini bekler. Tisortl
eline alan 6grencileri betimleyerek pekistirir. Tepkisiz kalan/davranigi eksik yapan 6grencilerin
arkasina gecer, “Tisortl eline al!l” ydnergesini verir ve dgrencinin omuzuna dokunarak
gerceklestirmesini bekler. Davranigi gerceklestiren dgrencileri betimleyerek pekistirir. Tepkisiz
kalan/davranisi eksik yapan 6grenciler icin bir énceki ipucu basamagina donulur. Diger
Ogrenciler ve becerinin diger basamaklarinda da benzer slire¢ uygulanir.

4. Oturum: Ogretmen “Tisortl isaretleyin!” diyerek ana ydnergeyi verir. Ardindan dgrencilere
‘Tisorti eline al!” yonergesini verir. Ogretmen, tisortii eline alan dJrencilere ‘Harikasin, tigortii
eline aldin.'diyerek pekistirir. Tepkisiz kalan/davranigi eksik yapan égrenciler igin bir dnceki
ipucu basamagina donalir. Diger 6grenciler ve becerinin diger basamaklarinda da benzer
sureg uygulanir.

5. Oturum: Ogretmen “Tigortii isaretleyin!” diyerek ana yénergeyi verir. Ardindan égrencilere
‘Tisorti al” seklinde ipucunu vererek 6grencilerin beceri basamagini gergeklestirmesini
bekler. Tigortu eline alan 6grencileri betimleyerek pekistirir. Tepkisiz kalan/davranigi eksik
yapan ogrenciler igin bir dnceki ipucu basamagina donultr. Diger 6grenciler ve becerinin
diger basamaklarinda da benzer sureg¢ uygulanir.

6. Oturum: Ogretmen “Tigortii isaretleyin!” diyerek ana yénergeyi verir. Ardindan égrencilere
‘All’ seklinde ipucunu vererek 6grencilerin beceri basamagini gerceklestirmesini bekler.
Tisortl eline alan 6grencileri betimleyerek pekistirir. Tepkisiz kalan/davranigi eksik yapan
ddrenciler icin bir dnceki ipucu basamagina donulur. Diger 6grenciler ve becerinin diger
basamaklarinda da benzer slre¢ uygulanir.

7. Oturum: Ogretmen “Tigorti isaretleyin!” diyerek ana ydnergeyi verir. Davranigi
gerceklestiren ogrencileri pekistirir. Tepkisiz kalan/davranisi eksik yapan ogrenciler igin,
her birinin veri kayit formunda isaretlenen uygun ipucu basamagina donilerek beceriyi
gerceklestirmesi saglanir.

e Calismada kullanilacak tigért diz beyaz ya da acik renk olmahdir.
e Her oturumda dgrencilerin tepkileri veri kayit formuna kaydedilmeli, bir sonraki otu-
Agiklamalar rum ona goére planlanmalidir.




Olgme ve Degerlendirme

Ogretim éncesinde ve dJretim sonrasinda “Tisoértii isaretle!” yénergesi verilir. Ogrenci tepkide bulunmasi igin
beklenir. Ogrenci “Tisort isaretleme Becerisi Kayit Formu’ndaki basamaklari yaparsa “+”, yapamazsa “-” isareti
konur. Degerlendirme asamasinda “-” alinan asamada degerlendirme birakilir. Veri kayit formuna hangi asamada
kalindigi kaydedilir. Ogrenciye degerlendirme sonunda katilimi konusunda pekistire¢ verilir. Ogrenci her 4
denemenin 3 beceri basamaginda %100 yanit verinceye kadar veri toplanir.

Ogretmen, 6gretim sirasinda 6grencinin performansina iliskin kayit tutar. Ogrencilerin nasil tepkide bulunduklarina
dair veri kayit formuna kayit yapar. Ogrencilere “Hazir misiniz?” diye soruldugunda, égrenciler de hazir olduklarini
ifade ettiklerinde “Tisértii isaretle!” yénergesi verilir. “ipucunun Giderek Azaltiimasiyla Ogretim Uygulamasi Veri
Toplama Formu’nda, 6grenci beceri basamagini hangi ipucu yéntemiyle yaparsa o situndaki kisim isaretlenir.

Tigort isaretleme Becerisi Kayit Formu

Bildirimler Olgiit Sorular/Yoénergeler Degerlendirme
Tigortl eline alir. Tigortu eline al!
3/4
Tisortli masaya serer. TisOrtli masaya ser!
3/4
Tebesiri eline alir. Tebesiri eline al!
3/4
Tisortiin boyanmayacak kisimlarina TisOrtlin boyanmayacak
tebesirle nokta koyar. 3/4 kisimlarina tebesirle
nokta koy!
Aciklama:

ipucunun Giderek Azaltiimasiyla Ogretim Uygulamasi Veri Toplama Formu

Ogrencinin Ad: Uygulamacinin Adi:
Baslama-Bitis Siiresi: Oturum:
Tarih:
Uyaran Fiziksel Model Sézel ipucu Bagimsiz

1.Isaretelenen kumasi eline alir.




2. Tigoértl masaya serer.

3. Tebesiri eline al.

4. Tisértinin boyanmayacak kisimlarina
tebesirle nokta koyar.

Dogru Tepki Sayisi

Dogru Tepki YUzdesi

Anahtar:

+:Dogru

-:Yanlhs TB: Tepkide Bulunmama

DERS PLANI ORNEGI - Il

Hedef

Dersin Adi: is ve Beceri Uygulamalari
Alan Adi: El Sanatlari

Ogrenme Alani: El Dokuma

Kademe: 3

Onerilen Siire:

3.1.3.2. Kilim dokuma c¢alismalari yapar.

Hedef Davranisg-
lar

3.1.3.2.2. Atki ipini ¢6zgl iplerinin arasindan gegirir.

Ogretim Yoéntem
ve Teknikleri

Es Zamanli ipucuyla Ogretim

Diizenlemeleri

Dikkati Gekme

Ogretim Atk ipi, pot igne, gergeve tezgahi

Teknolojileri ve

Materyalleri

Ortam Calisilacak ortam ses, koku, ve bagka dikkat dagitici uyaranlardan arindirilir. Isi ve isik

dizenlemesini yapilir. Ogrencinin fiziksel intiyaglarini giderilir. Ogrenciler yarim ay seklinde
oturtulur. Atki ipini ¢bzgu iplerinin arasindan gecirmede kullanilacak olan atki ipi, pot igne,
cerceve tezgahi énceden hazirlanir, 6grenci masalarinda hazir bulundurulur.

Ogretmen, dgrencilere “Bakin masanizda neler var?” diyerek égrencilerin masalarindaki
malzemeleri gosterir. Her 6grencinin masalarinda bulunan ip, pot igne, ve gerceve tezgahla-
rini incelemeleri igin firsat verir. “Ne kadar da guzel incelediniz!” der. “Sizce bu malzemelerle
ne yacagiz? Tahmin edebilen var mi?” der. Fikirlerini sdyleyen 6grencileri pekistirir.

Giidiileme

Ogretmen elindeki gesitli kilimleri dgrencilere gdstererek “Bakin, bu kilimlerin renkleri, desenleri
ne kadar glizel! Siz de dokuma galismalari yaparak boyle giizel kilimler yapabilirsiniz. Dokuma
calismalari ile boyle kilimler yapmak istersiniz degil mi? Ama bunu yapmak icin ilk olarak atki
ipini ¢6zgu iplerinin arasindan gecirmeyi 6grenmemiz gerekiyor.” diyerek dgrencileri guduler.
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Ogretmen calisma sirasinda 6grencilere uymasini istedigi galisma kurallarini séyler. “Bu
kurallara uyarsan calismamizin sonunda ... kazanacaksin.” diyerek &gdrencinin uymasi
gereken Kkurallari ve belirledigi pekistireci 6grencilere sdyler. Daha sonra 06grencilere
“Hazirsaniz galismamiza baslayalim, hazir misiniz?” diyerek isaret verir. Ogrencilerden
hazir olduguna dair sdzel ifade ya da jest ve mimikleriyle verdigi bir yaniti aldiktan sonra
gbzden gecirme kismina baslar. Ogretmen dokuma calismasinda kullanilacak malzemeleri
Ogrencilere gostererek “Bakin, bu malzemeleri 6nceki derslerimizde tanimistik. Haydi bunlari
tekrar soyleyelim!” diyerek kullanilacak malzemeler tekrar kisaca hatirlatir. Ardindan “Boyle
glzel kilimler dokuyabilmek igin atki ipini ¢ozgu iplerinin arasindan gegirecegiz. Atki ipini
¢ozgu iplerinin arasindan gegirmek icin de bu malzemeleri kullanacagiz.” diyerek malzemeleri
gOsterir ve 6gretim surecine baslar.

Gozden Gegirme
ve Derse Gegis
(Hedef Uyaran
Sunumu)

Ogretim oturumu(sifir saniye bekleme denemeleri): Ogretmen “Atki ipini ¢dzgi iplerinin
arasindan gegirin!” diyerek ana yoénergeyi verir. Ardindan siniftaki bir 6grencinin yanina
giderek 6grencinin arkasinda durup ellerinin (izerinden tutup ‘igneyi tutun!’ yénergesini
verir, beklemeden yénerge ile ayni anda fiziksel yardim ile igneyi tutmasini saglar. Ogrenci
igneyi tuttugunda “Aferin, igneyi tuttun!” diyerek pekistirir. Diger 6grenciler ve becerinin diger
basamaklarinda da benzer slre¢ uygulanir.

Uygulama

Yoklama Oturumu: Ogretmen “Atki ipini ¢bzgu iplerinin arasindan gegirin!” diyerek ana
yoénergeyi verir. Ardindan égrencilere ‘igneyi tutun!’ yénergesini verir. Ogretmen, énceden
belirledigi yanit araligi suresi (6rnegin 6drenci 4 saniyede davranisi yerine getirmek igin
girisimde bulunur, 10 saniye iginde tamamlar vb.) kadar bekler. igneyi tutan égrencilere
“Harikasin, igneyi tuttun!” diyerek pekistirir. Tepkisiz kalan/davranisi eksik yapan égrenciler
icin bir sonraki 6gretim oturumunda sifir saniyeli bekleme denemelerini yineler.

e Ogretmen, es zamanl ipucu ydntemini kullanarak 6gretime baslamadan énce
o6grencinin mevcut performans dlzeyine ve kazandiriimasi hedeflenen becerinin
Ozelliklerine gore;

- Bir 6gretim oturumunda kag tane sifir saniye bekleme denemelerinin yer alacagini,
- Yoklama oturumlarinin sikligini,

- Yanit arali§i suresini belirlemelidir.

Aciklamalar
e Yoklama oturumlari, 6grenmenin gergeklesip gergeklesmedigini sinamak lGzere di-

zenlenir. Ik dgretim oturumundan sonra diizenlenmelidir. Bu siire¢c 6grenme gercek-
lesinceye kadar uygulama kisminda anlatildigi seklinde devam ettirilir. Ancak her
ogretimden dnce yoklama oturumu dizenlemek 6grenci hata sayisinin yuksek ol-
masina neden olabilir. Bu ylzden iki-li¢ 6grenme oturumunda bir aralikli yoklama
oturumlari diizenlenebilir.

e Her oturumda 6grencilerin tepkileri veri kayit formuna kaydedilmeli, bir sonraki otu-
rum ona goére planlanmalidir.




Olgme ve Degerlendirme

Ogretim éncesinde ve dJretim sonrasinda “Atki ipini ¢dzgl iplerinin arasindan gegir!” yénergesi verilir. Ogrenci
tepkide bulunmasi icin beklenir. Ogrenci “Olgut Bagimh Olgli Araci’ndaki basamaklari yaparsa “+”, yapamazsa
“-” isareti konur. Degderlendirme asamasinda “-” alinan agsamada degerlendirme birakilir. Veri kayit formuna hangi
asamada kalindigi kaydedilir. Ogrenciye degerlendirme sonunda katilimi konusunda pekistireg verilir. Ogrenci
her 4 denemenin 3 beceri basamaginda %100 yanit verinceye kadar veri toplanir.

Ogretim sirasinda dgrencinin performansina iliskin kayit tutar. Ogrencilerin nasil tepkide bulunduklarina dair veri
kayit formuna kayit yapar. Ogrencilere “Hazir misiniz?” diye soruldugunda, égrenciler de hazir olduklarini ifade
ettiklerinde “Atki ipini ¢dzgui iplerinin arasindan gegcir!” yonergesi verilir. “Es Zamanl ipucuyla Ogretim Uygulamasi

Veri Toplama Formu’nda, dgrenci beceri basamagini yaptiginda “+”, yapamadiginda “-” isareti konur.




Atk ipini Cozgii iplerinin Arasindan Gegirme Olgiit Bagimh Olgii Araci

Bildirimler

Olgiit

Sorular/Yoénergeler

Degerlendirme

1.Igneyi tutar. 3/4

igneyi tut!

2.igneyi ilk ¢ozgi ipinin altindan | 3/4
gegirir.

igneyi ilk ¢dzgli ipinin altindan
gegir!

igneyi ¢dzgu ipinin bir altindan ve
bir Ustinden gecirmeye devam
eder.

3. Igneyi ikinci ¢ozgii ipinin Gstiin- | 3/4 |igneyi ikinci ¢dzgli ipinin
den gegirir. ustinden gegir!
4. Sira tamamlanincaya kadar| 3/4 |Sira tamamlanincaya kadar

igneyi ¢6zgu ipinin bir altindan
ve bir Ustiinden gecirmeye de-
vam et!

5. igneyi birakir. 3/4

igneyi birak!

Aciklamalar:

Es Zamanl ipucuyla Ogretim Uygulamasi Veri Toplama Formu

Ogrencinin Ad:
Baglama-Bitis Zamani:

Davranis:

Uygulamacinin Adi:

Toplam Siire:

Hedef Uyaran/Beceri Analizi

1.0grenci 2. Ogrenci

3.0grenci

4.0grenci

1.igneyi tutar.

2.igneyi ilk ¢dzgi ipinin altindan gegirir.

3. igneyi ikinci ¢ézg ipinin stiinden
gegirir.

4. Sira tamamlanincaya kadar igneyi
¢6zgu ipinin bir altindan ve bir Gstinden
gecirmeye devam eder.

5. igneyi birakir.

Dogru Dav. Sayi/YUz.

Yanlis Dav. Sayi/Yiiz.

Tepkide Bulunmama Say1/Y(z.




Anahtar:

+:Dogru

-Yanlis TB: Tepkide Bulunmama

Dersin Adi : is ve Beceri Uygulamalari
Alan Adi: El Sanatlar

Ogrenme Alani: Seramik ve Cini

ERS PLANTORNEGI =TI

Kademe: 3

Onerilen Siire

Hedef 3.1.5.6. Seramik sirlama tekniklerini kullanarak cesitli calismalar yapar.
Hedef 6.2. Firga/stunger ile seramik sirlar.
Davraniglar

Ogretim Yéntem

Sabit Bekleme Sireli Ogretim

Diizenlemeleri

Dikkati Cekme

ve Teknikleri
Ogretim Sirlanacak Urin, firga, boya kabi, sir, turnet.
Teknolojileri ve
Materyalleri
Calisilacak ortam ses, koku, ve baska dikkat dagitici uyaranlardan arindirilir. Isi ve isik
G diizenlemesi yapilir. Ogrencinin fiziksel ihtiyaclari giderilir. Ogrenciler yarim ay seklinde
am

oturtulur. Seramik sirlamada kullanilacak olan sirlanacak Uriin, firga, boya kabi, sir, turnetler
onceden hazirlanir, 6grenci masalarinda hazir bulundurulur.

Ogretmen 6grencilere masanin lzerindeki turnetleri gdstererek “Bakin éniiniizde ne var?”
der. Turnetleri hafifce dondlrerek “Bakin nasil da dénuyorlar? Haydi siz de dnlnizdeki
turnetleri dondirdn!” der. Ardindan elindeki seramik tabaklari ve sirlari sinifa gosterir. Her
o6grencinin tabaklari ve sirlari incelemesi igin firsat verir. “Harikasiniz, gcok glizel incelediniz.”
der. “Sizce bu malzemelerle ne yapacagdiz? Tahmin edebilen var mi?” der. Fikirlerini sdyle-
yen ogrencileri pekistirir.

Giidiilleme

Ogretmen elindeki sirlanmis tabaklari égrencilere géstererek “Bakin, bu tabaklarin renkleri,
desenlerine kadar guzel. Sizde sirlama ¢aligsmalari yaparak boyle guizel tabaklar yapabilirsiniz.
Sirlama galismalari ile bdyle tabaklar yapmak istersiniz, degil mi? Bunu yapmak icin ilk olarak
firgayi elinize almaniz gerekiyor.” diyerek dégrencileri guduler.




Gozden

Gegirme ve
Derse Gegis
(Hedef  Uyaran
Sunumu)

Ogretmen calisma sirasinda égrencilere uymasini istedigi ¢alisma kurallarini séyler. «Bu
kurallara uyarsan calismamizin sonunda ... kazanacaksin.” diyerek 6grencinin uymasi
gereken kurallari ve belirledigi pekistireci 6gdrencilere sdyler. Daha sonra &grencilere
“Hazirsaniz ¢alismamiza baglayalim, hazir misiniz?” diyerek isaret verir. Ogrencilerden hazir
olduguna dair s6zel ifade ya da jest ve mimikleriyle verdigi bir yaniti aldiktan sonra gézden
gegirme kismina baglar. Ogretmen sirlama ¢alismasinda kullanilacak malzemeleri dgrencilere
gOstererek “Bakin, bu malzemeleri 6nceki derslerimizde tanimistik. Haydi bunlari tekrar
edelim!” diyerek kullanilacak malzemeleri tekrar kisaca hatirlatir. Ardindan “Tabaklari bdyle
glzel sirlayabilmek icin firgayi elimize alacagiz.” der. Odretmen sinifa getirdigi tabaklardan
dgrencilerin istediklerini segmelerine firsat verir. Her 6grenciye “Sectigin tabagdin nerelerinin
sirlanmasini istersin?” seklinde sorular sorar. Ogrencilerin tepki vermesini bekler. Fikirlerini
sOyleyen 6grencilere 6gretmen “Aferin, gcok glizel bir fikirl Gayet glizel distiinmusstn.” diyerek
pekistirirerek 6gretim asamasina geger.

Uygulama

1. Oturum (sifir saniyeli bekleme denemeleri): Ogretmen “Firgayla tabagi sirlayin!” diyerek
ana yoOnergeyi verir. Ardindan dgretmen “Tabagi elinize alin!” ydnergesini verip beklemeden
yoénerge ile ayni anda tabagi eline alip “Tabag elime aldim.” der ve model olur. Odrenci tabagi
aldiginda “Harikasin, simdi tabagi aldin!” diyerek pekistirir. Diger 6grenciler ve becerinin diger
basamaklarinda da benzer slire¢ uygulanir.

2. Oturum (sabit bekleme siireli denemeler): Ogretmen “Firgayla tabagi sirlayin!” diyerek
ana yodnergeyi verir. Ardindan 6gretmen “Tabagi elinize alin!” ydnergesini verip énceden
belirledigi ipucu geciktirme siiresi (6rnegin 4 saniye. Ogretmen iginden 1001,1002,1003,1004
diyerek 4 saniyenin gectigini anlar.) kadar bekler. Ogretmen bekleme siiresinde dogru tepki
veren 6grencileri pekistirir. Tepkisiz kalan/davranisi eksik yapan égrenciler igin bir sonraki 6g-
retim oturumunda sifir saniyeli bekleme denemelerini yineler. Diger 6drenciler ve becerinin
diger basamaklarinda da benzer slre¢ uygulanir. Bu slre¢ 6grenme gerceklesinceye kadar
devam ettirilir.

Aciklamalar

e Ogretmen, sabit bekleme siireli 6gretim ydntemini kullanarak 6gretime baglamadan
once 6grencinin mevcut performans dizeyine ve kazandiriimasi hedeflenen becerinin
Ozelliklerine gore;

- Bir 6gretim oturumunda kag tane sifir saniye bekleme denemelerinin yer alacagini,

- Kag tane sabit bekleme sireli oturumun yer alacagini,

- ipucu geciktirme siiresini belirlemelidir.

e Her oturumda 6grencilerin tepkileri veri kayit formuna kaydedilmeli, bir sonraki oturum
ona gbre planlanmalidir.




Olgme ve Degerlendirme

Ogretim dncesinde ve dJretim sonrasinda “Firgayla tabagi sirla!” yonergesi verilir. Ogrenci tepkide bulunmasi
igin beklenir. Ogrenci “Olgiit Bagimli Olgli Araci’ndaki basamaklari yaparsa “+”, yapamazsa “-” isareti konur.
Degerlendirme asamasinda “-” alinan asamada degerlendirme birakilir. Veri kayit formuna hangi asamada
kalindigi kaydedilir. Ogrenciye degerlendirme sonunda katihmi konusunda pekistireg verilir. Ogrenci her 4
denemenin 3 beceri basamaginda %100 yanit verinceye kadar veri toplanir.

Ogretim sirasinda, 6grencinin performansina iliskin kayit tutar. Ogrencilerin nasil tepkide bulunduklarina dair veri
kayit formuna kayit yapar. Ogrencilere “Hazir misiniz?” diye soruldugunda, 6grenciler de hazir olduklarini ifade
ettiklerinde “Firgayla tabag: sirlal” yénergesi verilir. “Es Zamanlh ipucuyla Ogretim Uygulamasi Veri Toplama
Formu”nda, 6grenci beceri basamagini yaptiginda “+”, yapamadiginda “-” isareti konur.




Firga ile Seramik Sirlama Olgiit Bagimh Olgii Araci

Bildirimler Olgiit | Sorular/Yénerge- Degerlendirme
ler
Firgayi eline alir. 3/4 Fircayi eline al!

Firgayi sira batirir. 3/4 Fircay sira batir!

Objeye siri surer. 3/4 Objeye siri sur!
Firgayi birakir. 3/4 Fircayi birak!
Aciklama:

Sabit Bekleme Siireli Ogretim Yontemi Veri Kayit Formu

Ogrencinin Ad: Uygulamacinin Ad:
Baslama-Bitis Zamani: Toplam Siire:

Hedef Davranis:

Hedef Davranis ipucundan énce ipucundan sonra

Dogru-Yanhs Sutunlari olacak | Dogru-Yanhs Siitunlari
olacak

1. Firgayi eline alir.

2. Firgayi sira batirir.

3. Objeye siri surer.

4. Fircay! birakir.

Toplam Dogru Tepki Sayisi

Toplam Dogru Tepki Ylizdesi

Toplam Yanlis Tepki Sayisi

Toplam Yanlis Tepki YUuzdesi

Toplam ‘Yanit Yok’ Tepki Sayisi

Toplam ‘Yanit Yok’ Tepki Sayisi

Anahtar: +: Dogru -: Yanlhs TB: Tepkide Bulunmama




DERS PLANI ORNEGI - IV

Dersin Adi : is ve Beceri Uygulamalari

Alan Adi: El Sanatlari Kademe: 3

Ogrenme Alani: Birlestirme Onerilen Siire:

Hedef 3.1.2.2. Yapistirma teknigini kullanarak c¢esitli calismalar yapar.

Hedef Davraniglar 3.1.2.2.3. Kece kullanarak yapistirma c¢alismalari yapar.

Ogretim Yéntem ve | Es Zamanli ipucuyla Ogretim
Teknikleri

Ogretim Hazir kesilmis farkl renk, sekil ve buyukliklerdeki kege pargalari, sivi yapistirici.
Teknolojileri ve Ma-
teryalleri

Calisilacak ortam ses, koku, ve bagka dikkat dagitici uyaranlardan arindirilir. Isi ve
1sik diizenlemesini yapilir. Ogrencinin fiziksel ihtiyaglarini giderilir. Ogrenciler yarim ay
seklinde oturtulur. Kege kullanarak yapistirma calismalarinda kullanilacak olan hazir
kesilmis farkli renk, sekil ve buyukliklerdeki kege parcalari, sivi yapistiricilar énceden
hazirlanir, 6grenci masalarinda hazir bulundurulur.

Ortam Diizenlemeleri

Ogretmen, dégrencilere masanin tizerindeki kege pargalarini géstererek “Bakin, éniiniiz-
de neler var?” der. Kegelerin renklerini ve sekillerini gérdinuz ma?” der. Her 8grencinin
keceleri incelemesi igin firsat verir. “Harikasiniz, gok gizel incelediniz.” der. Ardindan ya-
Dikkati Gekme pistirma isleminde kullanilacak malzemeleri gosterek “Haydi simdi bu _Qerste kullanaca-
gimiz malzemeleri inceleyelim.” der. Her 6grenci malzemelere bakar. Ogretmen “Aferin,
malzemelere ¢ok giizel baktiniz!” der. “Sizce bu malzemelerle ne yacagiz? Tahmin ede-
bilen var mi?” der. Fikirlerini sdyleyen 6grencileri pekistirir

Gudiileme Ogretmen daha énceden yapistirilarak yapilmis kege galismasini érnek olarak gdsterip
“Bakin, bu kecelerin renkleri, sekilleri ne kadar guzel. Siz de yapistirma calismalari
yaparak boyle glizel kegeler yapabilirsiniz. Yapistirma g¢alismalari ile boyle kegeler yapmak
istersiniz degil mi? Ama bunu yapmak igin ilk olarak buyuk kege parcasini elimize almayi
o6grenmemiz gerekiyor.” diyerek 6grencileri giddler.

Gozden Gegirme Ogretmen calisma sirasinda ddrencilere uymasini istedigi calisma kurallarini sdyler. «Bu
ve Derse Gegis kurallara uyarsan calismamizin sonunda ... kazanacaksin.” diyerek 6grencinin uymasi
(Hedef Uyaran gereken kurallari ve belirledigi pekistireci 6grencilere sdyler. Daha sonra 6grencilere
Sunumu) “Hazirsaniz galismamiza baglayalim, hazir misiniz?” diyerek isaret verir. Ogrencilerden

hazir olduguna dair sozel ifade, jest ya da mimikleriyle verdigi bir yaniti aldiktan sonra
g6zden gecirme kismina baslar. Ogretmen sirlama galismasinda kullanilacak malzemeleri
Odrencilere gostererek “Bakin, bu malzemeleri dnceki derslerimizde tanimistik. Haydi
bunlari tekrar edelim!” diyerek kullanilacak malzemeleri tekrar kisaca hatirlatir. Ardindan
“Keceleri kullanarak yapistirma yapabilmemiz i¢in ilk olarak blylk kege pargasini elimize
almamiz gerekiyor.” der. Ogretmen sinifa getirdigi kece parcalarindan égrencilerin
istediklerini se¢melerine firsat verir ve 6gretim asamasina geger.
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Ogretim Oturumu(sifir saniye bekleme denemeleri): Ogretmen “Kege pargalarini
yapistirin!” diyerek ana ydnergeyi verir. Ardindan “Buyuk kege parcasini alin!” ydnergesini
verip “Ben simdi bluylk kege pargasini aliyorum.” deyip blylk kege pargasini eline alarak
model olur. Buyuk kece pargasini eline alan 6grenci oldugunda “Aferin, buyuk kece
pargasini aldin!” diyerek pekistirir. Diger 6grenciler ve becerinin diger basamaklarinda da
benzer sureg¢ uygulanir.

ST Yoklama Oturumu: Ogretmen “Kege parcalarini yapistirin!” diyerek ana yénergeyi verir.
Ardindan 6égrencilere ‘Biiyiik kege pargasini alin!” yénergesini verir. Ogretmen, énceden
belirledigi yanit araligi suresi (6rnegin 6grenci 4 saniyede davranigi yerine getirmek igin
girisimde bulunur, 10 saniye icinde tamamlar vb.) kadar bekler. Bliylk kege pargasini
eline alan 6grencilere “Harikasin, buyuk kege parcasini aldin!” diyerek pekistirir. Tepkisiz
kalan/davranigi eksik yapan 6grenciler icin bir sonraki 6gretim oturumunda sifir saniyeli
bekleme denemelerini yineler.

e Ogretmen, es zamanli ipucu yéntemini kullanarak ddretime baslamadan énce
ogrencinin mevcut performans diizeyine ve kazandiriimasi hedeflenen becerinin
Ozelliklerine gore;

- Bir 6gretim oturumunda kag tane sifir saniye bekleme denemelerinin yer
alacagini,

- Yoklama oturumlarinin sikligini,

- Yanit arali§i sUresini belirlemelidir.

e Yoklama oturumlari, 6grenmenin gerceklesip gerceklesmedigini sinamak Uzere
dizenlenir. ilk égretim oturumundan sonra diizenlenmelidir. Bu siire¢ dgrenme

Aciklamalar

gerceklesinceye kadar uygulama kisminda anlatildigi seklinde devam ettirilir. An-
cak her dgretimden Once yoklama oturumu dizenlemek 6grenci hata sayisinin
yuksek olmasina neden olabilir. Bu yiizden iki i¢ 6grenme oturumunda bir aralikli
yoklama oturumlari dizenlenebilir.

e Her oturumda 6grencilerin tepkileri veri kayit formuna kaydedilmeli, bir sonraki
oturum ona gére planlanmalidir.

e Ogretmen ince motor becerilerinde sorun yasayan ogrencilerle, bu beceri
calisilirken tam fiziksel ipucu da kullanilabilir.

e Bulyuk-kugik kavramini bilmeyen 6grenciler igin farkl dizenlemeler yapilmalidir.

Olgme ve Degerlendirme

Ogretim éncesinde ve égretim sonrasinda “Kege pargalarini yapistir!” yonergesi verilir. Ogrenci tepkide bulunmasi
igin beklenir. Ogrenci “Olgiit Bagimh Olgii Araci’ndaki basamaklari yaparsa “+”, yapamazsa “-” isareti konur.
Degerlendirme asamasinda “-” alinan asamada degerlendirme birakilir. Veri kayit formuna hangi asamada
kalindigi kaydedilir. Ogrenciye degerlendirme sonunda katilimi konusunda pekistire¢ verilir. Ogrenci her 4
denemenin 3 beceri basamaginda %100 yanit verinceye kadar veri toplanir.

Ogretim sirasinda, dégrencinin performansina iliskin kayit tutar. Ogrencilerin nasil tepkide bulunduklarina dair veri
kayit formuna kayit yapar. Ogrencilere “Hazir misiniz?” diye soruldugunda, égrenciler de hazir olduklarini ifade
ettiklerinde “Kege pargalarini yapistir!” yonergesi verilir. “Es Zamanli ipucuyla Ogretim Uygulamasi Veri Toplama
Formu’nda, 6grenci beceri basamagini yaptidinda “+”, yapamadiginda “-” isareti konur.
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Kege Kullanarak Yapistirma Galismalari Yapma Olgiit Bagiml Olgii Araci
Bildirimler Olgiit | Sorular/Yénergeler Degerlendirme

1. Buyuk kece parcasini alir. 3/4 Blyuk kece parcasini al!

2. Bliylk kece pargasini masaya koyar. | 3/4 | Buyulk kege pargasini masaya
koy!

3. Kiglk kece pargasini alir. 3/4 | Kiglk kege pargasini al!

4. KugUk kege pargasini masaya koyar. | 3/4 | KigUk kege pargasini masaya

koy!
5. Yapistiriciyi eline alir. 3/4 | Yapistiriciyi eline al!
6. Yapistiricinin kapagini agar. 3/4 | Yapistiricinin kapagini ag!
7. Yapigtiricinin kapagdini masaya 3/4 | Yapistiricinin kapagdini masaya
birakir. birak!
8. Yapistiriciyi kiigiik kege pargasina 3/4 | Yapistiriclyl kegeye sur!
surer.
9. Yapistiricinin kapagini alir. 3/4 | Yapistiricinin kapagini al!
10. Yapigtiricinin kapagini kapatir. 3/4 | Yapistiricinin kapagini kapat!
11.Yapistiriciyl masaya birakir. 3/4 | Yapistiriclyl masaya birak!
12.Yapistirici surdigu kege pargasini 3/4 | Yapistirici sirdigu kege
eline alir. parcasini eline al!
13.Buyuk kece parcasina yapistirir. 3/4 | BlyUk kege pargasina yapistir!
Aciklamalar




Es Zamanh ipucuyla Ogretim Uygulamasi Veri Toplama Formu

Ogrencinin Adi:
Baglama-Bitis Zamani:

Davranis:

Uygulamacinin Adi:

Toplam Siire:

Hedef Uyaran/Beceri Analizi

1. Ogrenci

2. Ogrenci

3. Ogrenci

4. Ogrenci

1. Blyuk kecge parcasini alir.

2. BlyuUk kege pargasini masaya
koyar.

3. Klguk kege pargasini alir.

4. Kuguk kece parcasini masaya
koyar.

5. Yapistiriciyi eline alir.

6. Yapistiricinin kapagini agar.

7. Yapistiricinin kapagini masaya
birakir

8. Yapistiriciyl kegeye surer.

9. Yapistiricinin kapagini alir.

10. Yapistiricinin kapagini kapa-
tir.

11. Yapistiriclyt masaya birakair.

12. Yapigtirici surdagu kece
parcasini eline alr.

13. BuyUk kege pargasina
yapigtirir.

Dogru Dav. Sayi/Yiiz.

Yanlig Dav. Sayi/Yiiz.

Tepkide Bulunmama Sayi/Yiiz.
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DERS PLANI ORNEGI -V
Dersin Adi: is ve Beceri Uygulamalari
Alan Adi: El Sanatlari Kademe: 3
Ogrenme Alani: Tasarim Uriinleri Onerilen Siire:

Hedef

3.1.6.4. Dolgu obje calismalarini kullanarak gesitli Grtinler yapar

Hedef Davraniglar

3.1.6.4.1. Hazirlanmig olan objeyi doldurur.

Ogretim Yéntem ve
Teknikleri

ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim

Ogretim Teknolojileri
ve Materyalleri

Hazir lavanta kesesi, lavanta, kasik, kase

Ortam Diizenlemeleri

Dikkati Gekme

Calisilacak ortam ses, koku, ve bagka dikkat dagitici uyaranlardan arindirilir. Isi ve
1sik diizenlemesini yapilir. Ogrencinin fiziksel ihtiyaglarini giderilir. Ogrenciler yarim ay
seklinde oturtulur. Hazirlanmis olan objeyi doldurma g¢alismalarinda kullanilacak olan
hazir lavanta kesesi, lavanta, kasik, k&se 6nceden hazirlanir, 6grenci masalarinda
hazir bulundurulur.

Ogretmen, 6grencilere masanin Uzerindeki lavanta keselerini gdstererek “Bakin, oni-
nizde neler var? Keselerin renklerini ve sekillerini gérdiiniiz mi? der. Her 6grencinin
keseleri incelemesi igin firsat verir. “Harikasiniz, gok glizel incelediniz!” der. Ardindan
lavantayi gostererek “Keseleri bu lavanta ile dolduracagiz. Lavantanin kokusunu aldi-
niz mi? Cok glizel kokuyor degil mi?” der. Ogretmen “Haydi herkes éniindeki kasiga
baksin.” der. Her égrenci kasiga bakar. Ogretmen “Harikasiniz, kasiga gok giizel bak-
tiniz!” seklinde uyaran vererek 6grencilerin dikkatlerini ¢ceker. “Sizce bu malzemelerle
ne yapacagiz? Tahmin edebilen var mi?” der. Fikirlerini sOyleyen 6grencileri pekistirir.

Gidiileme

Ogretmen daha 6nceden doldurulmus farkli renk ve sekillerdeki keseleri  rnek
olarak gosterip “Bakin, bu keseler ne kadar da giizel duruyor. Siz de obje doldurma
calismalari yaparak boyle glizel keseler yapabilirsiniz. Obje doldurma galismalariyla
bdyle keseler yapmak istersiniz dedil mi? Ama bunu yapmak icin keseyi agiz kismi
yukariya gelecek sekilde tutmamiz gerekiyor.” diyerek dgrencileri guduler.

Gozden Gegirme ve
Derse Gegis (Hedef
Uyaran Sunumu)

Ogretmen galisma sirasinda égrencilere uymasini istedigi galisma kurallarini sdyler. «Bu
kurallara uyarsan galismamizin sonunda ... kazanacaksin.” diyerek 6grencinin uymasi
gereken kurallari ve belirledigi pekistireci 6grencilere soyler. Daha sonra égrencilere
“Hazirsaniz galismamiza baslayalim, hazir misiniz?” diyerek isaret verir. Ogrencilerden
hazir olduguna dair sozel ifade ya da jest ve mimikleriyle verdigi bir yaniti aldiktan
sonra gbzden gegirme kismina baglar. Ogretmen sirlama galismasinda kullanilacak
malzemeleri 6gdrencilere gostererek “Bakin, bu malzemeleri 6nceki derslerimizde
tanimistik. Haydi bunlari tekrar edelim!” diyerek kullanilacak malzemeleri tekrar kisaca
hatirlatir. Ardindan “Bu keseleri doldurmak icin énce keseyi agiz kismi yukari gelecek
sekilde tutmamiz gerekiyor.” der. Ogretmen sinifa getirdigi hazir lavanta keselerinden
ogrencilerin istediklerini segmelerine firsat verir ve 6gretim agsamasina geger.
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1. Oturum (1. diizey ipucu kullanma): Ogretmen “Keseye lavanta doldurun!” ana
ybnergesini verir. Ardindan lavanta kesesini 6grenciye dogru yaklastirarak dogal
uyaran sunar. Ogrencinin éniindeki kesenin agiz kismi yukari gelecek sekilde tutmasini
bekler. Ogretmen énceden belirlemis oldugu yanit araligi siiresi kadar bekler. Davranisi
gerceklestiren 6grencilere: “Aferin, lavanta kesesinin agiz kismi yukari gelecek sekilde
tuttun!” diyerek pekistirir. Tepkisiz kalan/ davranisi eksik yapan égrenciler icin ikinci
dizey ipucu kullanma asamasina gegilir.

2. Oturum (2. diizey ipucu kullanma): Ogretmen: “Keseye lavanta doldurun!” ana
yonergesini verir. Ardindan “Keseyi agiz kismi yukari gelecek sekilde elinize alin!”
yoénergesini verip dnceden belirlemis oldugu yanit araligi suresi kadar bekler. Davranigi
gercgeklestiren dgrencilere: “Aferin, lavanta kesesinin agiz kismi yukari gelecek sekilde
tuttun!’ diyerek pekistirir. Tepkisiz kalan/ davranigi eksik yapan égrenciler icin Ggunci

diizey ipucu kullanma asamasina gegilir.
Uygulama )
3. Oturum (3. diizey ipucu kullanma): Ogretmen: “Keseye lavanta doldurun!” ana

yonergesini verir. Ardindan “Keseyi agiz kismi yukari gelecek sekilde tutun!” yonergesini
verir ve ‘Ben simdi  keseyi agiz kismi yukari gelecek sekilde elime aliyorum, sen de
keseyi agiz kismi yukari gelecek sekilde eline al!” der ve keseyi eline alara model olur.
Onceden belirlemis oldugu yanit arali§i siresi kadar bekler. Davranisi gerceklestiren
ogrencilere: “Aferin, lavanta kesesinin agiz kismi yukari gelecek sekilde tuttun!’ diyerek
pekistirir. Tepkisiz kalan/davranisi eksik yapan 6grenciler igin dérdinci dizey ipucu
kullanma asamasina gegilir.

4. Oturum (4. diizey ipucu kullanma): Ogretmen: “ Keseye lavanta doldurun!” ana y6-
nergesini verir. Ardindan “Keseyi agiz kismi yukari gelecek sekilde tutun!” yonergesini
verir ve bir 6grencinin arkasina gecer. Ogrencinin elinden tutarak keseyi almasini saglar
ve “Aferin, kesenin agdiz kismi yukari gelecek sekilde eline aldin!’ diyerek pekistirir. Be-
cerinin diger basamaklarinda da benzer sure¢ uygulanir.

e Ogretmen, ipucunun giderek artirnimasi yodntemini kullanarak ogretime
baslamadan 6nce 6drencinin mevcut performans diizeyine ve kazandiriimasi
hedeflenen becerinin 6zelliklerine gore yanit araligi siresini belirlemelidir.

e Buydntemde maksimum ipucu sayisi gibi bir él¢it yoktur, kullanilacak ipucu ve
ipucu sayisi 6gretilecek beceri ve 6grencinin mevcut performans dizeyine gore
belirlenebilir.

e Her oturumda 6grencilerin tepkileri veri kayit formuna kaydedilmeli, bir sonraki
oturum ona goére planlanmalidir.

e Ogretmen lavantanin yenilmesi/yutulmasi ve koklanmasi durumlarina kargin
gerekli tedbirleri alir.

e Ogretmen ince motor becerilerinde sorun yasayan grencilerle, bu beceri
calisilirken tam fiziksel ipucu da kullanilabilir.

e Buyuk-kicuk kavramini bilmeyen 6grenciler icin farkli dizenlemeler yapilmali-
dir.

Olgme ve Degerlendirme

Aciklamalar

Ogretim éncesinde ve dJretim sonrasinda “Keseye lavanta doldur!” yénergesi verilir. Ogrenci tepkide bulunmasi
igin beklenir. Ogrenci “Olgiit Bagimhi Olgli Araci’ndaki basamaklari yaparsa “+”, yapamazsa “-” isareti konur. De-
gerlendirme asamasinda “-” alinan agamada degerlendirme birakilir. Veri kayit formuna hangi asamada kalindigi
kaydedilir. Ogrenciye degerlendirme sonunda katilimi konusunda pekistireg verilir. Ogrenci her 4 denemenin 3
beceri basamagdinda %100 yanit verinceye kadar veri toplanir.

Ogretim sirasinda, dégrencinin performansina iliskin kayit tutar. Ogrencilerin nasil tepkide bulunduklarina dair veri
kayit formuna kayit yapar. Ogrencilere “Hazir misiniz?” diye soruldugunda, égrenciler de hazir olduklarini ifade
ettiklerinde “Keseye lavanta doldur!” yénergesi verilir. ‘ipucunun giderek arttiriimasiyla “Ogretim Uygulamasi Veri
Toplama Formu’nda, 6grenci beceri basamagini yaptiginda “+”, yapamadiginda “-” isareti konur.




Keseye Lavanta Doldurma Olgiit Bagimh Olgii Araci

Bildirimler Olgiit Sorular/Yoénergeler Degerlendirme
1. Kesenin agiz kismi 3/4 Kesenin agiz kismi yukari gelecek
yukari gelecek sekilde sekilde tut!

tutar.

2. Diger eliyle kasigi 3/4 Diger elinle kasigi tut!

tutar.

3. Kasikla kaseden 3/4 Kaslkla kdseden lavanta al!
lavanta alir.

4. Kaslktaki lavantayi 3/4 Kaslktaki lavantayi keseye bogalt!
keseye bosaltir.

5. Kasigl masaya 3/4 Kasigl masaya birak!

birakir.

6. Doldurdugu keseyi 3/4 Doldurdugun keseyi masaya birak!

masaya birakir.

Aciklamalar:




ipucunun Giderek Arttiriimasiyla Ogretim Yéntemi Veri Toplama Formu

Ogrencinin Ad: Uygulamacinin Adr:
Oturum: Beceri:
Baglama-Bitis Zamani: Tarih:

Beceri Analizi

1. Kesenin agiz kismi
yukari gelecek sekilde
tutar.

2. Diger eliyle kasigi
tutar.

3. Kasikla k&seden
lavanta alir.

4. Kasiktaki lavantayi
keseye bosaltir.

5. Kasigi masaya bi-
rakir.

6. Doldurdugu keseyi masaya birakir.

Beceri Analizi

1. Kesenin agiz kismi
yukari gelecek sekilde
tutar.

2. Diger eliyle kasigi
tutar.

3. Kasikla k&seden
lavanta alir.

4. Kagiktaki lavantayi
keseye bosaltir.

5. Kasigi masaya bi-
rakir.

6. Doldurdugu keseyi
masaya birakir.

Beceri Analizi

1. Kesenin agiz kismi
yukari gelecek sekilde
tutar.

2. Diger eliyle kasigi
tutar.

3. Kaslikla kaseden
lavanta alir.

4. Kasiktaki lavantayi
keseye bosaltir.

5. Kasigli masaya bi-
rakir.

6. Doldurdugu keseyi
masaya birakir.
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DERS PLANI ORNEGI - VI

Alan: El Sanatlar

Hedef

Dersin Adi: is ve Beceri Uygulamalari Dersi

Ogrenme Alani: Sanatsal Kiiltirlenme

Kademe: 3

Onerilen Siire:

3.1.7.3. Sanat galismalarinin sergilendigi ortamlarda belirlenen kurallara uyar.

Hedef Davraniglar

3.1.7.3.3. Oren yerleri, tarini mekanlar, miizeler ve sergi salonlari gibi alanlara yéne-
lik kurallara uyar.

Ogretim  Yontem
Teknikleri

ve

Dogrudan 6gretim yontemi

Ogretim Teknolojileri ve
Materyalleri

Benzetilmis sergi/miize ortami, 6grencilerin daha énce yaptigi driinler

Ortam Diizenlemeleri

Dikkati Cekme

Calisilacak ortam ses, koku, ve baska dikkat dagitici uyaranlardan arindirilir. Isi
ve 1sik diizenlemesini yapilir. Ogrencinin fiziksel ihtiyaglarini giderilir. Ogretmen
ogrencilerin yaptigi galismalari kullanarak sinifi/atélyeyi sergi ortamina benzetir.

Ogretmen 6grencilere sehrinde/ydresinde bulunan miize, éren yerleri, sergi, tarihi
yerlerden bahseder. “Bu alanlara hig gittiniz mi? Bu alanlarda ne gibi seyler olur me-
rak ediyor musunuz?” der. Konu hakkinda soru soran ve cevap veren dgrencileri pekistirir.
Sonrasinda 6grencilerin daha dnceden yaptigi calismalan gostererek ‘Sizce bu Urlinleri neden
buraya dizdim, fikri olan var mi?’ der. Fikrini sdyleyen 63rencileri pekistirir.

Gidiileme

Ogretmen “Oren yerleri, tarihi mekanlar ¢ok giizel yerlerdir. Miizeler ve sergi salonlari
gibi alanlarda da hosunuza gidecek gok gizel Uriinler olur (Ogretmen burada
sehrinde/ydresinde bulunan muize, éren yerleri, sergi, tarihi yerleri 6grencilere érnek
olarak verebilir.). Buralara kendi basiniza gidebilmeniz i¢in bazi kurallari 6grenme-
niz gerekiyor. Haydi simdi sinifta/atdlyede bunlari 63renelim!” diyerek dgrencileri
guddler.

Gozden Gegirme ve
Derse Gegis (Hedef
Uyaran Sunumu)

Ogretmen calisma sirasinda égrencilere uymasini istedigi galisma kurallarini séyler.
“Bu kurallara uyarsan ¢alismamizin sonunda ... kazanacaksin.” diyerek dgrencinin
uymasi gereken kurallari ve belirledigi pekistireci 6grencilere sdyler. Daha sonra
ogrencilere “Hazirsaniz galismamiza baslayalim, hazir misiniz?” diyerek isaret
verir. Ogretmen “Sinifta/atélyede sizin daha énce yaptiginiz galismalar var. Sinifi/
atolyeyi bir miize/sergi alani gibi diizenledik. Simdi bu alanlarda uyulmasi gereken
kurallari uygulayacag@iz.” der. Ogretmen dgrencileri siniftan/atélyeden koridora
¢ikarir ve uygulama kismina gegilir.
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Uygulama

1. Oturum: Ogretmen, “Haydi simdi makrome nasil riilir izleyelim.” der ve
makrome Odrme videosunu izletir. Videoyu 6grencilere izlettikten sonra 6gretmen,
“Videoya bakin ve aynisi yapin.”diyerek kesilmis ipi ikiye katlama asamasini video-
dan izletir. Ogrencilerin kesilmis ipi ikiye katlayip katlamadigini kontrol eder. Ogrenci
davranisi dogru olarak gergeklestirdiginde “Aferin, videoyu ¢ok guzel izledin, aynisi-
ni yaptin, ipi ikiye katladin.” diyerek 6grencilerini s6zel olarak pekistirir. Diger beceri-
ler icin ayni sUreg tekrarlanir.

2. Oturum: Ogretmen, “Haydi simdi makrome nasil ériiliir izleyelim.” der ve makro-
me 6rme videosunu izletir. Videoyu 6grencilere izlettikten sonra 6gretmen, “Videoya
bakin ve aynisi yapin.”diyerek kesilmis ipi ikiye katlama asamasinin bir kismini,
onceden belirledigi stre kadar videodan izletir ve durdurur. Davranigi dogru olarak
gergeklestiren égrencilere “Aferin, videoyu gok glizel izledin, aynisini yaptin. ipi ikiye
katladin.” der. Tepkisiz kalan/davranigi eksik yapan égrenciler igin videoyu durdurdu-
gu yerden devam ettirir ve “Videoya bakin ve aynisi yapin.” yonergesini verir. Dav-
ranigi dogru olarak gerceklestiren 6grencileri sézel olarak pekistirir. Tepkisiz kalan/
davranisi eksik yapan ogrenciler icin bir énceki oturumun Igili asamasina donalr.

3. Oturum: Ogretmen, “Haydi simdi makrome nasil riilir izleyelim.” der ve makro-
me drme videosunu izletir. Sonrasinda videodaki ipi ikiye katlama kismini izletmeden
“Kesilmis ipi ikiye katlayin.” ydénergesini verir. Davranigi dogru olarak gergeklestiren
dgrencileri s6zel olarak pekistirir. Tepkisiz kalan/davranisi eksik yapan 6grenciler igin
bir 6nceki oturumdaki ilgili asamaya donulur.

Aciklamalar

Olgme ve Degerlendirme

Ogretim devam ederken 6gretmen, dgrencilerinin performansina iligkin kayit tutmaya devam eder. Ogrencilerilerin
nasil tepkide bulunduklarina dair veri kayit formuna kayit yapar.

Ogretmen 6grencileriye “Makrome 6r.” yénergesini verir. 4-5 saniye bekler. Ogrencileri dogru tepkide bulunursa
“+” isareti koyar. Yanls tepkide bulunur ya da tepkide bulunmazsa
yi tekrarlar. Ogretmen bu degerlendirme oturumlarini 4 kez tekrarlar. Veri kayit formuna kaydeder.

e Ogretmen, video ipucu ile dgretim ydntemini kullanarak dgretime baglamadan
once 6grencinin mevcut performans dizeyine ve kazandiriimasi hedeflenen
becerinin 6zelliklerine gore;

- Oturum sayisini planlamali,
- 1. Oturumdan sonraki oturumlarda videoyu geciktirme/erken durdur-
ma yontemiyle ipucu siliklestirmelidir.

e Her oturumda dgrencilerin tepkileri veri kayit formuna kaydedilmeli, bir son-
raki oturum ona goére planlanmalidir.

e Sag-sol kavramini bilmeyen 6grenciler icin farkli diizenlemeler yapilmalidir.

isareti koyar ve gérmezden gelerek deneme-




Makrome Orme Olgiit Bagimh Olgii Araci

iplerin arkasindan yukari dogru
gegirir.

tugun iplerin arkasindan
yukari dogru gegir!

Bildirimler Olgiit Sorular/Yénergeler Degerlendirme
1. Kesilmis ipi ikiye katlar. 3/4 Kesilmig ipi ikiye katla!
2. ipin katlandigi kismi halkanin 3/4 | ipin katlandigi kismi
icinden gegirir. halkanin icinden gegir!
3.ipin diger uclarini ip halkasinin | 3/4 | ipin diger uglarini ip
icinden gegirir. halkasinin i¢cinden gegir!
4. En soldaki ipi diger iplerin 3/4 En soldaki ipi diger iplerin
Uzerinden en saga getirir. Uzerinden en saga getir!
5. Soldan getirdigi ipi aradaki 3/4 Soldan getirdigin ipi ara-
diger iplerle birlikte tutar. daki diger iplerle birlikte
tut!
6. En sagdaki ipi diger eliyle 3/4 En sagddaki ipi diger elinle
tutar. tut!
7. En sagdaki ipi birlikte tuttugu 3/4 En sagddaki ipi birlikte tut-

Aciklamalar:




Video ipucu ile Ogretim Yéntemi Veri Toplama Formu

Ogrencinin Adi:

Uygulamacinin Adi:

Oturum: Beceri:
Baslama-Bitis Zamani: Tarih:
Hedef Davraniglar Ogrenci-1 Ogrenci-2 Ogrenci-3

1. Kesilmis ipi ikiye katlar.

2. ipin katlandigi kismi halka-
nin igcinden gegirir.

3.ipin diger uglarini ip halkasi-
nin icinden gegirir.

4. En soldaki ipi diger iplerin
Uzerinden en saga getirir.

5. Soldan getirdigi ipi aradaki
diger iplerle birlikte tutar.

6. En sagdaki ipi diger eliyle
tutar.

7. En sagdaki ipi birlikte tuttugu
iplerin arkasindan yukari dogru
gegirir.




DERS PLANI ORNEGI - VII

Hedef

Dersin Adi: is ve Beceri Uygulamalari Dersi Kademe: 3

Alan: El Sanatlari

Ogrenme Alani: Orme Onerilen Siire:

3.1.7.3. Sanat ¢alismalarinin sergilendigi ortamlarda belirlenen kurallara uyar.

Hedef Davra-
nislar

3.1.7.3.3. Oren yerleri, tarihi mekanlar, mizeler ve sergi salonlari gibi alanlara yénelik kurallara
uyar.

Ogretim
Yontem ve
Teknikleri

Dogrudan 6gretim yontemi

Ogretim
Teknolojileri ve
Materyalleri

Benzetilmis sergi/miize ortami, 6grencilerin daha énce yaptigi drtinler

Ortam Diizen-
lemeleri

Dikkati Cekme

Calisilacak ortam ses, koku, ve baska dikkat dagitici uyaranlardan arindirilir. Isi ve 1sik
diizenlemesini yapilir. Ogrencinin fiziksel ihtiyaclari giderilir. Ogretmen égrencilerin yaptigi
calismalari kullanarak sinifi/atolyeyi sergi ortamina benzetir.

Ogretmen 6grencilere sehrinde/ydresinde bulunan miize, éren yerleri, sergi, tarihi yerlerden
bahseder. “Bu alanlara hig gittiniz mi? Bu alanlarda ne gibi seyler olur merak ediyor musunuz?”
der. Konu hakkinda soru soran ve cevap veren 6grencileri pekistirir. Sonrasinda 6grencilerin daha énceden
yaptig calismalari gostererek ‘Sizce bu Urlinleri neden buraya dizdim? Fikri olan var mi?’ der. Fikrini sGyle-
yen ogrencileri pekistirir.

Uyaran Sunu-
mu)

Gidiileme Ogretmen “Oren yerleri, tarihi mekanlar cok giizel yerlerdir. Miizeler ve sergi salonlari gibi
alanlarda da hosunuza gidecek gok giizel Uriinler olur (Ogretmen burada sehrinde/yéresinde
bulunan miize, 6ren yerleri, sergi, tarihi yerleri 6grencilere 6rnek olarak verebilir.). Buralara
kendi basiniza gidebilmeniz i¢in bazi kurallari 6grenmeniz gerekiyor. Haydi simdi sinifta/atol-
yede bunlari 6grenelim!” diyerek 6grencileri guduler.

Goézden Gegir- | Ogretmen caligma sirasinda 6grencilere uymasini istedigi caligma kurallarini séyler. “Bu
me ve Derse kurallara uyarsan ¢calismamizin sonunda ... kazanacaksin.” diyerek 6grencinin uymasi gereken
Gegis (Hedef kurallari ve belirledigi pekistireci 6grencilere sdyler. Daha sonra &égrencilere “Hazirsaniz

calismamiza baslayalim, hazir misiniz?” diyerek isaret verir. Ogretmen “Sinifta/atélyede sizin
daha 6nce yaptiginiz calismalar var. Sinifi/atélyeyi bir miize/sergi alani gibi dizenledik. Simdi
bu alanlarda uyulmasi gereken kurallari uygulayacagiz.” der. Ogretmen 6grencileri siniftan/
atdlyeden koridora ¢ikarir ve uygulama kismina gegilir.




1. Oturum: Ogretmen “Buglin sizlerle sergi/miizelerde uyulmasi gereken kurallari dgrenecegiz.”
diyerek derse baglar. Ogretmen “Miizeler/sergiler genellikle kalabalik yerlerdir. Buralara sirayla
girmemiz gerekir. Simdi sinifa/atélyeye sirayla girecegiz.” der. Ogretmen kapinin éniinde durur,
ogrencilerin kendisinin arkasinda siraya girmelerini soyler. “Mize/sergi salonlarini kurallarina
uygun sekilde gez.” ana yonergesini verdikten sonra “Sirayla igeriye gir.” Yonergesini verir, “Ben
sinifa/atolyeye siraya uygun sekilde giriyorum.” der ve kapidan igeri girerek 6grencilere model
olur. Siraya uyarak igeri giren dgrencileri “Aferin, igeriye sirayla girdin!”diyerek pekistirir. Ogrenci
tepkisiz kalirsa/davranigi eksik yaparsa 6gretmen tekrar model olur. Diger 6drenciler ve beceri-
nin diger basamaklarinda da benzer sireg¢ uygulanir.

Uygulama 2. Oturum: “Mize/sergi salonlarini kurallarina uygun sekilde gez.” ana yonergesini verdikten

sonra “Sirayla igeriye gir.” ydnergesini verir. Davranisgi gergeklestiren dégrencileri sézel olarak
pekistirir, tepkisiz kalan/davranisi eksik yapan dgrencilere dogru davranisi gerceklestirebilmesi
icin sozel olarak ipuglari vererek rehberli uygulama yapar. Diger 6grenciler ve becerinin diger
basamaklarinda da benzer slire¢ uygulanir.

3. Oturum: Ogretmen “Mize/sergi salonlarini kurallarina uygun sekilde gez.” ana yénergesini
verir. Davranigi gerceklestiren 6grencileri betimleyerek pekistirir. Tepkisiz kalan/ davranigi eksik
yapan 6grencinin, eksik yaptigi ya da tepkisiz kaldigi islem basamagindan baglanarak model
olma ile davranisi yapmasi saglanir. Davranigi gerceklestiren 6grencileri sdzel olarak pekistirir.

Aciklamalar e Her oturumda 6égrencilerin tepkileri veri kayit formuna kaydedilmeli, bir sonraki oturum
ona gore planlanmalidir.

Olgme ve Degerlendirme

Ogretim dncesinde ve 6gretim sonrasinda “Miize/sergi salonlarinda uyulmasi gereken kurallara uy.” yénergesi
verilir. Ogrenci tepkide bulunmasi igin beklenir. Ogrenci “Olgiit Bagimli Olgli Araci’ndaki basamaklari yaparsa “+”,
yapamazsa “-” isareti konur. Degerlendirme asamasinda “-” alinan asamada degerlendirme birakilir. Veri kayit
formuna hangi asamada kalindi§i kaydedilir. Ogrenciye degerlendirme sonunda katihmi konusunda pekistireg
verilir. Ogrenci her 4 denemenin 3 beceri basamaginda %100 yanit verinceye kadar veri toplanir.

“w

Ogretim sirasinda dgrencinin performansina iligkin kayit tutar. Ogrencilerin nasil tepkide bulunduklarina dair veri
kayit formuna kayit yapar. Ogrencilere “Hazir misiniz?” diye soruldugunda, égrenciler de hazir olduklarini ifade
ettiklerinde “Muze/sergi salonlarini kurallarina uygun sekilde gez!” yonergesi verilir. “Veri Toplama Formu’nda,
o6grenci beceri basamagini yaptiginda “+”, yapamadiginda “-” isareti konur.




Miize/Sergi Salonlarini Kurallarina Uygun Sekilde Gezme

Olgiit Bagimh Olgii Araci

bakarak inceler.

incele!

Bildirimler Olgiit | Sorular/Yoénergeler Degerlendirme
1. igeriye sirayla girer. 3/4 | lgeriye sirayla gir!

2. Rehberi takip eder. 3/4 | Rehberi takip et!

3. Rehberi sessizce dinler. 3/4 | Rehberi sessizce dinle!

4. Sergilenen uranleri 3/4 | Sergilenen Urlnleri bakarak

Aciklamalar

Dogrudan Ogretim Yéntemi Veri Toplama Formu

Ogrencinin Adr:
Oturum:

Baglama-Bitis Zamani:

Uygulamacinin Adi:

Tarih:

Model olma

Sozel ipucu

Bagimsiz

1. Basamak

2. Basamak

3. Basamak

4. Basamak
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